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Zadania pochodza z II Mistrzostw Swiata w Sudoku.
(2007 — Praga, Czechy)

-

Tym razem zamieszczamy rzadziej spotykane odmiany sudoku.
Zache¢camy wszystkich do dyskusji nad tymi zadaniami na forum SFINKSA. Mito bedzie jak

podacie Panstwo ile czasu zajeto Wam ich rozwiazywanie.

ZADANIA:
1) ISOSUDOKU
2) PARKIET
3) LITTLE KILLER
4) GWIAZDA
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1. ISOSUDOKU

Wypelnij diagram cyframi (do jednej pustej kratki wpisuj jedna cyfrg) od 1 do 9 tak, aby w
kazdym rzedzie poziomym, w kazdym z dziewigciu obszaréw obwiedzionych grubsza linia
oraz na 9 polowej przekatnej znajdowalo si¢ 9 roznych cyfr. Na kazdej z krétszych
przekatnych musza si¢ znajdowac rézne liczby. Zasady te zilustrowano na przyktadzie.
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2. PARKIET

Wypelnij diagram cyframi (do jednego pustego pola wpisuj jedna cyfre) od 1 do 9 tak, kazda
z cyfr wystapita dokladnie jeden raz:

- wkazdym z 12 poziomych rzedow

- w kazdej z 12 pionowych kolumn

- w kazdym z dziewigciu kwadratéw 4 x 4 obwiedzionych grubsza linia.

- we wszystkich gérnych lewych naroznikach kwadratow 4 x 4

- we wszystkich dolnych prawych naroznikach kwadratéw 4 x 4

- we wszystkich centralnych polach kwadratow 4 x 4

Zasady te ilustruje przyktad:
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3. LITTLE KILLER

Wypehnij diagram cyframi (do jednej pustej kratki wpisuj jedna cyfre) od 1 do 9 tak, aby w

kazdym rzgdzie pionowym 1 w kazdym rze¢dzie poziomym oraz w kazdym z dziewigciu

kwadratow 3 x 3 kratki obwiedzionych grubsza liniq znajdowato si¢ 9 réznych cyfr. Liczby

przy strzatkach podaja sumeg pol, ktorych przekatne pokrywaja sig z kierunkiem strzatki.

Przyktad
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4. GWIAZDA
Wypehnij diagram cyframi (do jednej pustego trojkacika wpisuj jedna cyfre) od 1 do 9 tak,
aby w kazdym z duzych trojkatéw znajdowato si¢ 9 roznych cyfr. Rowniez w kazdym (nawet

nieciaglym) pasie trojkacikow wszystkie cyfry musza by¢ rozne.

Przyktad
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