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Zadania pochodza z I i z Il mistrzostw $wiata w sudoku.
(2006 — Lucca we Wtoszech, 2008 - Goa w Indiach)

—ffem

Przy zadaniach podajemy czas ich rozwiazywania przez najlepszych. W nastgpnej czesci
zaprezentujemy zadania z II mistrzostw $wiata, ktore odbyty si¢ w czeskiej Pradze w 2007
roku. Wszystkie te zadania wraz z rozwiazaniami beda opublikowane w ksigzce
»Mistrzowskie sudoku”, ktora niebawem pojawi si¢ w sprzedazy i bedzie zawierala wybor
101 zadan z wszystkich dotychczasowych mistrzostw $wiata w sudoku.

Zachegcamy wszystkich do dyskusji nad tymi zadaniami na forum SFINKSA. Milo bedzie jak
podacie Panstwo ile czasu zajgto Wam ich rozwiagzywanie.

ZADANIA:
1) SUDOKU KLASYCZNE
2) SUDOKU KLASYCZNE
3) SUDOKU Z LITERAMI
4) SUDOKU TOROIDALNE
5) SUDOKU KLASYCZNE

Tutaj sa pierwsze cztery zadania. Pigte — naprawdg trudne sudoku — znajduje si¢ na okladce
ksiagzki ,,Mistrzowskie sudoku”.
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1. SUDOKU KLASYCZNE

To zadanie to pierwsze klasyczne sudoku, jakie rozwiazywali uczestnicy pierwszych
mistrzostw $wiata rozegranych w marcu 2006 roku we wtoskiej miejscowosci Lucca.
Mistrzynia $wiata zostata wtedy Jana Tylova z Czech, ktora na rozwiazanie ponizszego
zadania potrzebowata 8 minut i 44 sekundy.

o)
Wypelnij diagram cyframi (do jednej pustej kratki wpisuj jedna cyfrg) od 1 do 9 tak, aby w

kazdym rzgdzie pionowym 1 w kazdym rze¢dzie poziomym oraz w kazdym z dziewigciu
kwadratow 3 x 3 kratki obwiedzionych grubsza linia znajdowato si¢ 9 roznych cyfr.
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2. SUDOKU KLASYCZNE

W czasie mistrzostw $wiata w Goa prowadzono klasyfikacj¢ generalna, obejmujaca wszystkie
zadania 1 klasyfikacje w klasycznym sudoku. I byty dwa finaty — w kazdym startowaty cztery
osoby. W jednym rozwiazywano sudoku klasyczne, w drugiej r6zne odmiany sudoku. Oba
finaty wygrat Thomas Snyder z USA To zadanie to pierwsze, najlatwiejsze z czterech
klasycznych sudoku. Mistrz §wiata rozwiazat je w ciagu 2 minut i 36 sekund. Wicemistrz
swiata w sudoku klasycznym David McNeill byt szybszy od niego o 4 sekundy. Michael Ley
z Niemiec potrzebowat na rozwiazanie 3 min. 8 sek., a Jakub Ondrousek z Czech 3 min i 33
sek.

/-
Wypehij diagram cyframi (do jednej pustej kratki wpisuj jedna cyfre) od 1 do 9 tak, aby w

kazdym rzgdzie pionowym 1 w kazdym rzedzie poziomym oraz w kazdym z dziewigciu
kwadratow 3 x 3 kratki obwiedzionych grubsza linia znajdowato si¢ 9 r6znych cyfr.
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3. SUDOKU Z ROWNANIAMI

Zadanie z finalu w klasyfikacji generalnej z 3 mistrzostw $wiata w sudoku w Goa.
Czasy rozwigzywania:

Thomas Snyder — 5 min 38 sek., Yuhei Kusui (Japonia) — 7 min. 34 sek., Jakub Hrazdira
(Czechy) 8 min., 51 sek.

/-

W ponizszym diagramie kazda z cyfr zastapiono pojedyncza litera. Jednakowym literom
odpowiadaja jednakowe cyfry, a roznym literom rézne. Wypelnij diagram cyframi (do jedne;j
pustej kratki wpisuj jedna cyfre) od 1 do 9 tak, aby w kazdym rzedzie pionowym 1 w kazdym
rz¢dzie poziomym oraz w kazdym z dziewigciu kwadratéw 3 x 3 kratki obwiedzionych
grubsza linia znajdowalo si¢ 9 r6znych cyfr. Liczby z boku diagramu sa suma cyfr w
odpowiednich rzgdach i kolumnach zastapionych przez litery.
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4. SUDOKU TOROIDLANE

Najtrudniejsze zadanie z finatu w klasyfikacji generalnej z 3 mistrzostw §wiata w sudoku w
Goa.

Czasy rozwiazywania:

Yuhei Kusui (Japonia) — 9 min. 13 sek., Thomas Snyder — 12 min.22 sek..

)
Wypehij diagram cyframi (do jednej pustej kratki wpisuj jedna cyfre) od 1 do 9 tak, aby w
kazdym rzgdzie pionowym 1 w kazdym rzedzie poziomym oraz w kazdym z dziewigciu
obszar6w obwiedzionych grubsza linig znajdowalo si¢ 9 réznych cyfr. Niektore z tych
obszarow ,,przechodza” z jednego boku diagramu na drugi (tak jakby diagram byl zwinigty w
toru. W miejscach taczacych obie czgsci takiego obszaru nie ma grubej linii na krawedzi
diagramu jako, Ze jest to linia lezaca wewnatrz tego obszaru).
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