IV MISTRZOSTWA POLSKI W SUDOKU — marzec 2009 r.

90 MINUT
IMIE I NAZWISKO:
— // —
ZADANIA:
1) DIAGONAL SUDOKU......oooeoorereoeeeeeeeeeeeeesesere. 8 pkt
2) DIAGONAL SUDOKU. ..., 10 pkt
E)J10)510) L 6 SO 12 pkt
ENRL0) 010) Q0 A 15 pkt
5) KILLER SUDOKU......oooveeooeeeeeeoeeeeeeeeeeeeeeeseens 20 pkt
6) NIEREGULARNE SUDOKU........ooovovoerrrorreerrreene. 25 pkt
7) NIEREGULARNE SUDOKU........coomorvoorrreerrreen. 30 pkt
8) KILLER SUDOKU.......oveoooooeeeseeeeeeeee oo 35 pkt
PUNKTY ZA CZAS:

Za poprawne rozwiazanie wszystkich zadan przed czasem bgda przyznane dodatkowe punkty:

IV MistrzostwaA PoLSKI
W
SUDOKU

15 marca 2009 r.

Z.ApANIA FiNavLowe, CzeSc 11

- 5 minut przed czasem - 1 pkt
- 6 minut przed czasem - 2 pkt, itd.

DO SCISLEGO FINALU (play — off) awansuje 8 najlepszych 0sob po obu rundach.
Roéznice w punktacji zostang zamienione na czas (przelicznik 1 pkt =5 sekund) i finalisci

beda startowa¢ w wynikajacych z tego odstgpach czasowych.
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IV MISTRZOSTWA POLSKI W SUDOKU — marzec 2009 r.

Zadanie 1
DIAGONAL SUDOKU

Wypelnij diagram cyframi od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedna cyfre, w ten
sposob, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie, w kazdym z obwiedzionych grubsza linia

sektorow 3%3 oraz na obu przekatnych znalazto si¢ 9 r6znych cyfr.

Punktacja: 8 pkt
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IV MISTRZOSTWA POLSKI W SUDOKU — marzec 2009 r.

Zadanie 2
DIAGONAL SUDOKU

Wypelnij diagram cyframi od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedna cyfre, w ten
sposob, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie, w kazdym z obwiedzionych grubsza linia
sektorow 3%3 oraz na obu przekatnych znalazto si¢ 9 r6znych cyfr.

Punktacja: 10 pkt
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IV MISTRZOSTWA POLSKI W SUDOKU — marzec 2009 r.

Zadanie 3
SUDOKU

Wypelnij diagram cyframi od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedna cyfre, w ten
sposob, aby w kazdym rzgdzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza

linig sektorow 3x3 znalazto si¢ 9 r6znych cyfr.

Punktacja: 12 pkt
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IV MISTRZOSTWA POLSKI W SUDOKU — marzec 2009 r.

Zadanie 4
SUDOKU

Wypelnij diagram cyframi od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedna cyfre, w ten
sposob, aby w kazdym rzgdzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza

linig sektorow 3x3 znalazto si¢ 9 r6znych cyfr.

Punktacja: 15 pkt

POLSKIE STOWARZYSZENIE MItOSNIKOW GIER I tAMIGLOWEK ,SFINKS”

www.sfinks.org.pl 5



IV MISTRZOSTWA POLSKI W SUDOKU — marzec 2009 r.

Zadanie 5
KILLER SUDOKU

Wypelnij diagram cyframi od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedna cyfre, w ten
sposob, aby w kazdym rzgdzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza
linia kwadratow 3x3 znalazto si¢ 9 r6znych cyfr.

Wewnatrz diagramu cienka linig zaznaczone sa dodatkowe obszary sktadajace si¢ z kilku pol.
Wewnatrz kazdego z tych obszarow wszystkie cyfry musza by¢ rdzne. Liczba wpisana w
lewym gornym rogu kazdego z tych obszarow méwi jaka musi by¢ suma cyfr wpisanych w
ten obszar.

Punktacja: 20 pkt
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IV MISTRZOSTWA POLSKI W SUDOKU — marzec 2009 r.

Zadanie 6
NIEREGULARNE SUDOKU

Wypelnij diagram cyframi od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedna cyfre, w ten
sposob, aby w kazdym rzgdzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza

linig obszarow znalazto si¢ 9 r6znych cyfr.

Punktacja: 25 pkt
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IV MISTRZOSTWA POLSKI W SUDOKU — marzec 2009 r.

Zadanie 7
NIEREGULARNE SUDOKU

Wypelnij diagram cyframi od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedna cyfre, w ten
sposob, aby w kazdym rzgdzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza

linig obszarow znalazto si¢ 9 r6znych cyfr.

Punktacja: 30 pkt
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IV MISTRZOSTWA POLSKI W SUDOKU — marzec 2009 r.

Zadanie 8
KILLER SUDOKU

Wypelnij diagram cyframi od 1 do 9 wpisujac do kazdej pustej kratki jedna cyfre, w ten
sposob, aby w kazdym rzgdzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza
linia kwadratow 3x3 znalazto si¢ 9 r6znych cyfr.

Wewnatrz diagramu cienka linig zaznaczone sa dodatkowe obszary sktadajace si¢ z kilku pol.
Wewnatrz kazdego z tych obszarow wszystkie cyfry musza by¢ rdzne. Liczba wpisana w
lewym gornym rogu kazdego z tych obszarow méwi jaka musi by¢ suma cyfr wpisanych w
ten obszar.

Punktacja: 35 pkt

- KONIEC
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