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Rozwiązywaniu Łamigłówek

7 grudnia2008
Zadania Finałowe – Część Trzecia

(45 minut)

IMIĘ I NAZWISKO:

………………………………………………………………………………………………

PUNKTACJA:

Punkty są przyznawane za liczbę poprawnie rozwiązanych zadań (nie za konkretne zadania):

- za pierwsze pięć zadań
po 3 pkt.

- za następne pięć zadań
po 4 pkt.

- za następne pięć zadań
po 5 pkt.

- za 16-te z kolei zadanie
 6 pkt.

- za 17-te z kolei zadanie
 7 pkt.

- za 18-te z kolei zadanie
 8 pkt.

- za 19-te z kolei zadanie
 9 pkt.

- za 20-te z kolei zadanie
10 pkt.
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 Łącznie do zdobycia: 100 pkt.

PUNKTY ZA CZAS:

Za poprawne rozwiązanie wszystkich zadań przed czasem będą przyznane dodatkowe punkty:

- 5 minut przed czasem - 1 pkt.

- 6 minut przed czasem - 2 pkt., itd.

Zadanie 1

SUDOKU 123

Wypełnij diagram cyframi od 1 do 3 wpisując do każdej pustej kratki jedną cyfrę tak, aby w każdym rzędzie, w każdej kolumnie, w każdym z obwiedzionych grubszą linią sektorów 2(3 oraz na każdej przekątnej występowały dokładnie jedna jedynka, dwie dwójki i trzy trójki.
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Zadanie 2

SKYSCRAPER SUDOKU

Wypełnij diagram cyframi od 1 do 9 wpisując do każdej pustej kratki jedną cyfrę tak, aby w każdym rzędzie, w każdej kolumnie oraz w każdym z obwiedzionych grubszą linią sektorów 3(3 znalazło się 9 różnych cyfr.

Każda kratka diagramu symbolizuje budynek o wysokości określonej przez cyfrę, która powinna znaleźć się w tej kratce. Cyfry po prawej stronie diagramu informują, ile budynków jest widocznych z tego kierunku (od tej cyfry w stronę diagramu) w odpowiednim wierszu. Zakładamy, że budynek jest widoczny, o ile nie zasłania go budynek wyższy od niego.
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Zadanie 3
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OKRĘTY
Rozmieść na planie 6 okrętów dokładnie takich jak pod planem. Okręty nie mogą się ze sobą stykać, tzn. kratki należące do dwóch różnych okrętów nie mogą się dotykać nawet rogami. W jednej kratce może się znajdować tylko jeden element okrętu. Liczby u dołu i z prawej strony planu pokazują, ile w danym rzędzie lub kolumnie ma być kratek, w których jest część okrętu.
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Zadanie 4

KAKURO
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Wypełnij diagram ciągami cyfr z zakresu od 1 do 9. Ciągi cyfr należy wpisać w białe pola tak jak wyrazy do zwykłej krzyżówki, czyli poziomo – od lewej strony do prawej i pionowo – z góry na dół. Liczby na czarnych polach określają sumę cyfr przylegającego ciągu, przy czym liczba w prawym górnym rogu to suma cyfr ciągu poziomego, a liczba w lewym dolnym rogu to suma cyfr ciągu pionowego. Każdy z ciągów musi zawierać różne cyfry (żadna cyfra w ciągu nie może się powtarzać). W każde puste białe pole należy wpisać jedną cyfrę.
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Zadanie 5

HITORI
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Skreśl niektóre z liczb w diagramie tak, aby w każdym rzędzie i w każdej kolumnie żadna z liczb nie występowała więcej niż jeden raz. Pola ze skreślonymi liczbami nie mogą się stykać bokami. Pola z nieskreślonymi liczbami muszą tworzyć jedną spójną całość tak, aby każde pole z nieskreśloną liczbą stykało się z tą całością przynajmniej jednym bokiem. Zasady te zilustrowano na przykładzie obok. Pola ze skreślonymi liczbami zaznaczono na czarno.
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Zadanie 6
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POKROPEK
Narysuj w diagramie jedną pętlę składającą się z prostych odcinków łączących sąsiednie kropki. Pętla musi być zamknięta, nie może się przecinać, a jej fragmenty nie mogą się ze sobą stykać. Od pętli nie mogą odchodzić żadne inne linie. Liczby w diagramie mówią, przez ile boków kwadraciku (wyznaczonego przez cztery najbliższe kropki wokół liczby) ma przechodzić pętla. Zasady te zilustrowano na przykładzie obok.
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Zadanie 7
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HASHI

Połącz wszystkie wyspy mostami tak, aby z dowolnej wyspy można było przedostać się poprzez te mosty na każdą inną. 

Obowiązują przy tym następujące zasady:

· liczby na wyspach określają ile dokładnie mostów ma być przyłączonych do danej wyspy,

· mosty można prowadzić tylko w trzech kierunkach równolegle do ramek rysunku,

· każdy most musi być ułożony w linii prostej,

· każdy most musi łączyć dwie wyspy,

· mosty nie mogą się przecinać, ani nie mogą przechodzić ponad wyspą,

· dwie wyspy mogą być połączone między sobą co najwyżej dwoma mostami.
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Zadanie 8

STRZAŁKI
Wypełnij diagram cyframi od 1 do 6 wpisując do każdej pustej kratki jedną cyfrę tak, aby w każdym rzędzie i w każdej kolumnie znalazło się 6 różnych cyfr. Liczby obok strzałek informują, jaka jest suma cyfr z kratek, których środki leżą na przedłużeniu danej strzałki.
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Zadanie 9

LABIRYNT
Znajdź najkrótszą drogę przez labirynt. Wejście i wyjście z labiryntu oznaczono strzałką.
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Zadanie 10

ZYGZAK V PP
Narysuj linię łączącą oba szare kwadraty i przechodzącą przez wszystkie pozostałe pola diagramu – przez każde z pól jeden raz. Kolejne odcinki linii powinny łączyć środki stykających się (bokiem lub wierzchołkiem) ze sobą pól. Linia nie może się przecinać, a litery czytane od lewego górnego rogu do prawego dolnego powinny tworzyć ciąg:

V – P – P – V – P – P – V – P - P ....
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Zadanie 11

CIĘCIE
Podziel widoczną poniżej figurę na dwie części o takiej samej wielkości i takim samym kształcie. Jedna część może być zwierciadlanym odbiciem drugiej.
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Zadanie 12

PIRAMIDKA
Ile różnych prostokątów, w których stosunek dłuższego boku do krótszego jest liczbą nieparzystą można narysować wzdłuż widocznych linii? Dwa prostokąty uważamy za różne, jeśli mają wspólne co najwyżej trzy wierzchołki.
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Zadanie 13

UKRYTE SŁOWO
Przejdź przez cały labirynt, przechodząc przez każde z 12 pól dokładnie jeden raz tak, aby litery z kolejno odwiedzanych pól utworzyły dwunastoliterowe słowo. Co to za słowo?
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Zadanie 14

REBUS
Odgadnij słowo ukryte w rebusie:
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Zadanie 15

AB
Znajdź cyfry, które kryją się za literami A i B, jeśli w poniższym mnożeniu każdą z cyfr zastąpiono pojedynczą literą, jednakowym literom odpowiadają jednakowe cyfry, a różnym literom różne i żadna z liczb nie zaczyna się od cyfry 0.
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Zadanie 16

SŁOWA NA KULKACH

Na każdym z wierzchołków sześcianu jest kulka z jedną literą. Przechodząc wzdłuż krawędzi sześcianu od wierzchołka do wierzchołka, odczytaj z kolejnych kul co najmniej 5 powszechnie znanych słów przynajmniej pięcioliterowych. Za każdym razem odczytywanie możesz zacząć od dowolnej kuli. Możesz się cofać i powtarzać drogę. Możesz przechodzić kilka razy przez tę samą kulę w czasie odczytywania jednego słowa.



Zadanie 17

NIE Z TEJ BECZKI

W czterech wyrazach (rzeczownikach) poprzestawiano litery. Trzy z tych wyrazów są związane ze sobą tematycznie. Jeden nie. Co to za wyraz?

NACOMNY

NAWAILI

ANADZIE

NAKERAJEM
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Zadanie 18

PODWYŻKA DO WYBORU

Szef przyniósł Ci dwie propozycje umowy – obie z planem podwyżek Twojej premii. W obu umowach masz tę samą pensję, a premia rośnie zgodnie z umową. W pierwszej umowie (umowa A) premię bierzesz co pół roku – pierwsza premia po pierwszych 6 miesiącach 2000 zł, a potem co pół roku podwyżka premii o 400 złotych. W drugiej umowie (umowa B) premię bierzesz co rok – pierwsza premia po pierwszym roku 4000 zł, a potem co rok podwyżka premii o 1600 złotych. Którą umowę opłaca Ci się bardziej podpisać?
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Zadanie 19

SZYBKI CZAS

Pod koniec tygodniowego pobytu w Zakopanym Marcin powiedział: „dwa dni temu miałem 49 lat, ale za to w przyszłym roku skończę 52 lata”. Kiedy mógł to powiedzieć, jeśli w tym pytaniu nie chodzi o dzień tygodnia?
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Zadanie 20

PAMIĘĆ KRÓTKOTRWAŁA

Za które zadanie w II części finału można było zdobyć najwięcej punktów i ile to było punktów?
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KONIEC

Odpowiedź:





Odpowiedź:


Nr zadania: _____     Liczba punktów: _____





Przykład:


�





Przykład:


�





Odpowiedź:





Odpowiedź:





Odpowiedź:


                      A = _____     B = _____





Przykład:


�





Przykład:


�











Przykład:


�





Odpowiedź:





Odpowiedź:





Odpowiedź:





Odpowiedź:


1) ................................ 2) .................................


3) ................................ 4) .................................


5) ................................








POLSKIE STOWARZYSZENIE MIŁOŚNIKÓW GIER I ŁAMIGŁÓWEK „SFINKS” 
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