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V PUCHAR POLSKI W ROZWIĄZYWANIU ŁAMIGŁÓWEK


V Puchar Polski

w

Rozwiązywaniu Łamigłówek

7 grudnia2008
Zadania Finałowe – Część Druga

(1,5 godziny)

IMIĘ I NAZWISKO:

………………………………………………………………………………………………

ZADANIA:

1. RÓŻNICE 
 4 pkt.

2. CBA 
 6 pkt.

3. SMS 
 6 pkt.

4. PIĘĆ PIĄTEK 
 6 pkt.

5. STRZAŁKI 
 9 pkt.

6. ZRÓB TO SAM 
 9 pkt.

7. GRA W KRESKI 
 15 / – 15 pkt.

8. DOMINO 
 12 pkt.

9. ABC 
 15 pkt.

10. TURNIEJ O PUCHAR PATANOGI 
 18 pkt.

11. OBRAZEK LOGICZNY 
 19 pkt.

12. PATANOGA METRO 
 21 / – 21 pkt.

13. ZEPSUTY TERMOMETR 
 23 pkt.

14. OKRĘTY 
 25 pkt.

15. POKROPEK 
 37 pkt.
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 Łącznie do zdobycia: 225 pkt.

PUNKTY ZA CZAS:

Za poprawne rozwiązanie wszystkich zadań przed czasem będą przyznane dodatkowe punkty:

- 5 minut przed czasem - 1 pkt.

- 6 minut przed czasem - 2 pkt., itd.

Zadanie 1

RÓŻNICE

Z różnic między rysunkami ułóż słowo związane z Pucharem Polski w rozwiązywaniu łamigłówek.

Punktacja: 4 pkt.
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Zadanie 2

CBA

W poniższym mnożeniu każdą z cyfr zastąpiono pojedynczą literą. Jednakowym literom odpowiadają jednakowe cyfry, a różnym literom różne. Znajdź cyfrę, która kryje się za literą C, wiedząc, że żadna z liczb nie zaczyna się od cyfry 0.

Punktacja: 6 pkt.
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Zadanie 3

SMS

Rozszyfruj SMS:

Punktacja: 6 pkt.
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Zadanie 4

PIĘĆ PIĄTEK
W szeregu jest pięć piątek:

5    5    5    5    5

Ile różnych wyników działań możemy otrzymać, jeśli miedzy te pięć piątek wstawimy znaki podstawowych czterech działań matematycznych: +, -, *, : (dodawanie, odejmowanie, mnożenie, dzielenie). Za każdym razem należy użyć wszystkich czterech znaków wstawiając jeden znak między każde dwie sąsiednie piątki.

Punktacja: 6 pkt.


Zadanie 5

STRZAŁKI
Do diagramu wpisz cyfry od 1 do 6 (po jednej cyfrze do każdej kratki) tak, aby w każdym rzędzie i w każdej kolumnie wszystkie cyfry były różne. Liczby obok strzałek informują, jaka jest suma cyfr z pól, których środki leżą na przedłużeniu danej strzałki.

Punktacja: 9 pkt.
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Zadanie 6

ZŁÓŻ TO SAM
Wybierz odpowiednie wyrazy z poniższej listy i wypełnij nimi cały diagram tak, aby powstała krzyżówka. Wpisuj po jednej literze w puste białe pola.


ARCHIWUM   DWUTLENEK

ESTETA   INWALIDA  KACZKA

KLUCZE   KREDYT   KURA

LIS   LODÓWKA   MANKIET

MECENAS   MIM   MUSZKA

PANORAMA   PIERWIASTEK

PROTOTYP   PRZEŁOM

RETUSZ   ROMANS

REZERWAT   RYCERZ

SPISEK   STRIPTIZ   SZAFA

SZALIK   SZKAPA   SZÓSTKA

TAMTAM   TERAKOTA

TOWAR   TRIUMF   TYTUŁ

USTKA   WOJNA

Punktacja: 9 pkt.

Zadanie 7

GRA W KRESKI
Krzyś i Jacek grają w kreski na 16-polowym diagramie widocznym poniżej. W każdej kolejce każdy z nich stawia kreskę wzdłuż całego boku jednego z pól diagramu (długość tej kreski jest równa długości boku pola). Kreskę wolno postawić tylko na takim boku pola, na którym wcześniej nie była postawiona inna kreska. Ten, który narysuje czwartą (ostatnią) kreskę wokół któregoś z pól, zdobywa to pole i oznacza je swoim symbolem, po czym ma dodatkowy ruch, z którego nie może zrezygnować i musi narysować kolejną kreskę. Oznacza to, że w jednej kolejce gracz może postawić wiele kresek. Wygra ten z nich, który zdobędzie więcej pól.

Po kilku kolejkach ruchów ich diagram wygląda następująco:
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Teraz kolej na ruch Krzysia. Kto wygra w tym pojedynku, jeśli obydwaj będą wykonywać optymalne posunięcia? A może będzie remis? A może nie da się jednoznacznie tego ustalić na tym etapie gry? Zaznacz właściwą odpowiedź.

Punktacja: za prawidłową odpowiedź: 15 pkt.; za złą odpowiedź: – 15 pkt.


Zadanie 8

DOMINO
Z 28 widocznych kamieni domina ułożono przedstawiony obok prostokąt. Na diagramie nie widać granic kamieni. Odtwórz je.

Pamiętaj przy tym, że np. kamień 1-3 w diagramie może występować w kierunku poziomym w pozycji 1-3, jak i w pozycji 3-1, a także w dwóch pozycjach w kierunku pionowym.

Punktacja: 12 pkt.

Zadanie 9

ABC
W niektóre pola diagramu wpisz jedną z liter: A, B, C. Wzdłuż każdej prostej równoległej do linii diagramu i przechodzącej przez środki trójkątów każda z liter może być wpisana tylko jeden raz. Litery na zewnątrz diagramu pokazują, jaka litera znajduje się na prostej wskazanej strzałką jako pierwsza od strony strzałki. 


Punktacja: 15 pkt.

Zadanie 10

TURNIEJ O PUCHAR PATANOGI
Tym razem w turnieju wzięło udział 5 warszawskich drużyn: Ciągnik Ursus, Roma Włochy, Sparta Praga, Stalowa Wola oraz Patanoga Centrum. Okazało się, że każdy kapitan urodził się w innym roku i gra na innej pozycji (bramkarz, obrońca, pomocnik, skrzydłowy, napastnik). 

Na podstawie ich wypowiedzi w lokalnej prasie uzupełnij poniższą tabelę:

Bartosz Baran: „Urodziłem się w 1981 roku i byłem najstarszym kapitanem. Niestety zajęliśmy ostatnie miejsce. Mojemu najlepszemu przyjacielowi, który był kapitanem innego zespołu poszło lepiej. Urodził się on 1983 i jest obrońcą.”

Dawid Dudzik: „Nie byłem najmłodszym kapitanem, ale też nie urodziłem się w 1983 roku. Drużyna najmłodszego kapitana zajęła trzecie miejsce.”

Jan Jerzek: „Kapitan Sparty jest pomocnikiem, a ja grałem jako bramkarz. Najmłodszy kapitan urodził się w 1985.”

Szymon Sopolski: „Kapitan, który jest napastnikiem, zajął pierwsze miejsce. Urodziłem się w 1984 roku, a kapitan Romy jest ode mnie dwa lata starszy.”

Tomasz Terecki: „Nie urodziłem się w 1982 roku. Ciągnik zajął czwarte miejsce, ale mnie to nie martwi. Ja zawsze grałem w drużynie Patanoga.”

	Miejsce
	Drużyna
	Kapitan         (inicjały)
	Pozycja
	Rok urodzenia

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	


Punktacja: 18 pkt.

Zadanie 11

OBRAZEK LOGICZNY
Zgodnie z poniższymi zasadami zaczernij niektóre z kratek diagramu tak, aby utworzyły one pewien obrazek. Grupa kratek to jedna lub więcej kratek, które leżą w jednym poziomym lub pionowym rzędzie i są jednakowego koloru. Jeśli grupa liczy więcej niż jedną kratkę to między nimi nie ma żadnych kratek innego koloru. Grupy kratek jednego koloru występujące w jednej linii oddzielone są od siebie grupą kratek innego koloru. Liczby umieszczone z prawej strony diagramu podają, po ile kratek w odpowiadającym poziomym rzędzie liczą kolejne (od lewej strony do prawej) grupy kratek koloru, obok którego znajdują się te liczby. Liczby u góry diagramu podają po ile kratek w odpowiadającym pionowym rzędzie liczą kolejne (od góry do dołu) grupy kratek koloru, nad którym się znajdują. Rząd poziomy i pionowy, w którym widać na przemian czarne i białe kratki informuje o kolorach grup kratek – oznacza to, że te dwa rzędy nie są częścią obrazka.

Punktacja: 19 pkt.
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Zadanie 12

PATANOGA METRO
Patanoga zbudowała metro. I jeździ sobie nim. To metro ma więcej niż jedną linię, a każda linia ma trzy przystanki i z każdej linii można się przesiąść na każdą inną – ale tylko na jednym przystanku, natomiast z każdego przystanku można przejechać bez przesiadki na każdy z pozostałych przystanków, ale tylko jedną linią.

Ile linii ma metro patanogi?

Punktacja: za prawidłową odpowiedź: 21 pkt.; za złą odpowiedź: – 21 pkt.


Zadanie 13

ZEPSUTY TERMOMETR
Zaznacz w diagramie, które części termometrów wypełnione są rtęcią. Liczby na zewnątrz diagramu wskazują, w ilu kratkach w danym rzędzie (poziomym lub pionowym) znajduje się rtęć. Jeśli w danej kratce jest rtęć to zajmuje miejsce do granic kratki lub do końca termometru. Jeśli termometr nie jest zepsuty to znajduje się w nim rtęć i zawsze zajmuje zbiorniczek i ew. kolejne części (kratki) rurki termometru. Niestety, jeden z termometrów w diagramie jest zepsuty – w jego zbiorniczku może nie być rtęci lub rtęć może być w tym termometrze rozdzielona pustą przestrzenią, jak również może w nim w ogóle nie być rtęci. Przypadki te, jak i zasady zadania zilustrowano na przykładzie obok.

Punktacja: 23 pkt.
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Zadanie 14

OKRĘTY
Rozmieść w diagramie 10 okrętów dokładnie takich jak pod planem. Okręty nie mogą się ze sobą stykać, tzn. kratki należące do dwóch różnych okrętów nie mogą się dotykać nawet rogami. W jednej kratce może się znajdować tylko jeden element okrętu.

Liczby z prawej strony i na dole diagramu określają fragmenty ilu statków znajdują się w odpowiadającym rzędzie poziomym lub pionowym.

Punktacja: 25 pkt.
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Zadanie 15

POKROPEK
Narysuj w diagramie jedną pętlę składającą się z prostych odcinków łączących sąsiednie kropki. Pętla musi być zamknięta, nie może się przecinać, a jej fragmenty nie mogą się ze sobą stykać. Od pętli nie mogą odchodzić żadne inne linie. Liczby w diagramie mówią, przez ile boków trójkącika (wyznaczonego przez trzy najbliższe kropki wokół liczby) ma przechodzić pętla.

Punktacja: 37 pkt.
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KONIEC

Odpowiedź:


                      C = 





Odpowiedź:





Przykład:
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Odpowiedź:


 





Odpowiedź:


Nie da się tego ustalić


Wygra Krzyś


Wygra Jacek


Będzie remis





Odpowiedź:








POLSKIE STOWARZYSZENIE MIŁOŚNIKÓW GIER I ŁAMIGŁÓWEK „SFINKS” 
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