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VYV PUCHAR POLSKI
W
ROZWIAZYWANIU LAMIGLOWEK

21 — 24 listopada 2008

ZADANIA ELIMINACYJNE
/-

Przed Panstwem trzy dni tamania glowy. Wsrdod tamiglowek, ktore bedziecie rozwiazywac sa
i tatwe, 1 trudne, i takie sobie $rednio trudne. Tak, zeby zadowoleni z siebie mogli by¢
zaroOwno poczatkujacy tamigldéwkowicze, jak 1 ci doswiadczeni.

Prosimy pamigta¢ o tym, ze:

1. formularz odpowiedzi mozna wysta¢ tylko raz,

2. o kolejnosci miejsc decyduja: suma punktéw, a nastgpnie czas nadestania odpowiedzi,

3. termin nadsytania odpowiedzi mija o godzinie 12.00 w poniedzialek 24 listopada 2008,
4

. goraco prosimy o staranne czytanie instrukcji do zadan, staranne czytanie sposobu
udzielenia odpowiedzi i jeszcze staranniejsze wypetianie formularza odpowiedzi,

5. w czasie przeznaczonym na rozwiazywanie zadan nie udzielamy zadnych wyjasnien,
interpretacji, wskazéwek 1 nie rozwiewamy zadnych watpliwosci.

Formularz odpowiedzi: http://sfinks.org.pl/puchar2008.php?action=formularz

Formularz rejestracyjny: http://sfinks.org.pl/puchar2008.php?action=rejestracja

ZADANIA:

1) GWIAZDOZBIORY .....ooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee s, 5 pkt.

2)  ROZNE NOGI PATANOGI ..o, 8 pkt.

3)  RAPORT Z PRZYSZEOSCI ..o 8 pkt.

4)  STLA BOJOWA PATANOGI. ....o.oeoeeeeeeeeeeeeeeeereeeeenn. 10 pkt.

5)  SALDO RACHUNKU ....cooovovimrireieieeeeeeeee e 10 pkt.

6)  PROSTOKATY ooeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo 15 pkt.

7Y ZYGZAK oo 15 pkt.

8)  UKRYTY OBIEKT ..o 19 pkt.

9)  LICZBA X oo 19 pkt.

10) TURNIEJ PILKARSKI O PUCHAR PATANOGI ......... 24 pkt.

11) OKRETY oo, 24 pkt.

12) SYSTEM SKOCZKA ...ovoeeeeeeseeeeeeeeeeeeeee e, max. 33 pkt.
13) ABCD oot max. 33 pkt.
14) KILLER SUDOKU .....ovuiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 35 pkt.

15) POKROPEK .....ooovoimieeieeeeeeeeeeeeeeeeee e, 42 pkt.

Zyczymy mitego tamigtéwkowania © Organizatorzy
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V PUCHAR POLSKI W ROZWIAZYWANIU ¥ AMIGEOWEK

Zadanie 1
GWIAZDOZBIORY

Na rysunku jest 16 gwiazdozbiorow. Wérod nich sa 3 pary takich samych. Znajdz je.

B
¥ e *
*** N * *** * ***
* * * ** **
« X »* . * N 3
** * o ox *
* E ¥ % .
> 3
*** . 3 : . x ** . ‘*’* **
. ¥ ok e vy %
X k. x| |5 "X
| J I§ L.
.3 %* ¥ *
T **** ‘*'* * " *
**** e * x * "y
* 3 * t.3 * ¥ * * * * ¥
M N O
* ¥ * * * ¥ %
* % * * ¥ % *ox * ¥
* fk % *
* * * ¥ * ¥ * *
* * o * E 3 *

W formularzu odpowiedzi wpisz trzy pary liter odpowiadajacych trzem parom takich
samych gwiazdozbioréw, oddzielajac je przecinkami.
Przyktadowa odpowiedz: ,,AB,CD,EF”.

Punktacja: 5 pkt.
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V PUCHAR POLSKI W ROZWIAZYWANIU ¥ AMIGEOWEK

Zadanie 2
ROZNE NOGI PATANOGI

Patanoga (bardzo dziwny robakopodobny zwierz) ma 77 nog: 21 prawych, 29 lewych i 27
ani-lewych-ani-prawych. A w wielkiej szufladzie patanoga ma 97 butow: 24 pasujace
wylacznie na nogi lewe, 32 pasujace wylacznie na nogi prawe i 41 pasujacych na wszystkie
nogi. A ze w szufladzie jest batagan, wigc patanoga wyciaga buty jak popadnie (czyli
losowo). Ile butéw musi patanoga wyciagna¢ z szuflady, aby mie¢ pewnos¢, ze bedzie mogta
je zalozy¢ na wszystkie nogi?

W formularzu odpowiedzi wpisz liczbg butéw, bedaca rozwigzaniem zadania.

Punktacja: 8 pkt.

Zadanie 3 ]
RAPORT Z PRZYSZ1.0SCI

Na 10 Pucharze Polski w rozwiazywaniu tamigtéwek w eliminacjach byto jak zwykle 15
zadan do rozwiazania. Aby zapewni¢ zr6znicowanie wynikow przy niezwykle wysokim
poziomie wszystkich uczestnikdéw wprowadzono system punktacji o nastgpujacych cechach:

1) Punkty przyznawano za prawidlowo rozwiazane zadanie.

2) Kazde zadanie miato tylko jedno prawidlowe rozwiazanie.
3) Liczba punktow (P) za rozwiazanie zadania wyrazata si¢ wzorem:

P=N+0,25xM,
gdzie:
- N to liczba calkowita nieujemna,
- M to jedna z czterech liczb catkowitych: 0, 1, 2, 3,
- a x to znak mnozenia.
4) Dwie osoby mogty uzyska¢ taka sama liczbg punktéw wytacznie w przypadku, jesli
prawidlowo rozwiazaly te same zadania.
5) Suma punktow za prawidtowe rozwiazanie wszystkich pigtnastu zadan byta

najmniejsza z mozliwych.

Znajdz sumg, o ktoérej mowa w punkcie 5.

W formularzu odpowiedzi wpisz sume punktow, bedaca rozwiazaniem zadania.

Punktacja: 8 pkt.
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Zadanie 4
SILA BOJOWA PATANOGI

Sita bojowa mtodej patanogi rowna jest sile bojowej trzech dorostych stondg. W skrocie
mozna zapisa¢ to rOwnaniem:

Jesli w powyzszym dodawaniu kazda z liter zastapi si¢ pojedyncza cyfra w taki sposob, ze
jednakowym literom beda odpowiada¢ jednakowe cyfry, a roznym literom rdzne, to wowczas
pod wyrazem PATA odnajdziemy wartos¢ sity bojowej mtodej patanogi

Znajdz tg warto$¢, ktora kryje si¢ za wyrazem PATA wiedzac, ze zadna z liczb w réwnaniu
nie zaczyna si¢ od cyfry zero.

W formularzu odpowiedzi wpisz liczbg, ktora kryje si¢ za stowem PATA.

Punktacja: 10 pkt.

Zadanie 5
SALDO RACHUNKU

Pewnego dnia Jacek dostat z banku wyciag ze stanem swojego rachunku. Tego samego dnia
Krzy$ rowniez dostat z banku wyciag ze stanem swojego rachunku. Wieczorem tego dnia ze

zdziwieniem stwierdzili, ze roznica stanéw rachunkéw Jacka i1 Krzysia jest identyczna jak
iloraz stan6w tych rachunkdéw i jednocze$nie taka sama jak iloczyn ich stanow.

W formularzu odpowiedzi wpisz: jesli taka sytuacja jest mozliwa — taczne saldo (sumge)
stanu ich rachunkéw, natomiast jesli nie jest mozliwa — znak ,,X”.

Punktacja: 10 pkt.
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Zadanie 6
PROSTOKATY

Podziel diagram wzdtuz widocznych linii na prostokaty tak, aby kazdy z prostokatow
zawieral jedna liczbe 1 sktadat si¢ z tylu po6l diagramu ile wynosi ta liczba. Jedno pole moze
naleze¢ tylko do jednego prostokata.

Przyktad:
12 12
4 4
2 7 2 7
3 2 e 3 2
9|4 914
6 0

12

18

10 9

15

12
12 12

W formularzu odpowiedzi wpisz sumg pol tych prostokatow, przez ktore przechodzi
przekatna diagramu poprowadzona od lewego dolnego rogu do prawego gornego rogu (dla
diagramu przyktadowego bytoby to 32).

Punktacja: 15 pkt.
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Zadanie 7
ZYGZAK

Narysuj lini¢ taczaca oba szare kwadraty i przechodzaca przez wszystkie pozostate pola
diagramu — przez kazde z pol jeden raz. Kolejne odcinki linii maja taczy¢ srodki stykajacych
si¢ (bokiem lub wierzchotkiem) ze soba pdl. Linia nie moze si¢ przecinac, a litery czytane od
lewego gornego rogu do prawego dolnego maja tworzy¢ ciag:
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W formularzu odpowiedzi wpisz catkowita liczbg odcinkéw taczacych srodki stykajacych
si¢ pol nachylonych do siatki diagramu pod katem 45 stopni (dla diagramu przyktadowego
byloby to 4).

Punktacja: 15 pkt.

POLSKIE STOWARZYSZENIE MItOSNIKOW GIER I t AMIGLOWEK ,SFINKS”

www.sfinks.org.pl 6
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Zadanie 8
UKRYTY OBIEKT

Nazwa jakiego zabytkowego polskiego obiektu atrakcyjnego turystycznie ukryta jest w
ponizszym diagramie?

ommumonmiine

()

()

W formularzu odpowiedzi wpisz nazwg obiektu.

Punktacja: 19 pkt.

Zadanie 9
LICZBA X

Uzupehnij diagram cyframi od 1 do 5 tak, aby w kazdym rzedzie i w kazdej kolumnie kazda
cyfra wystgpowata doktadnie jeden raz. Ponadto albo suma, albo iloczyn cyfr znajdujacych
si¢ w kazdym zaznaczonym grubsza linig obszardéw jest rowny x, ktdre jest takie samo dla
kazdego z tych obszarow.

S 3

W formularzu odpowiedzi wpisz kolejno 5 cyfr z dolnego rzedu zaczynajac od lewej strony.
Cyfr nie oddzielaj przecinkami, spacjami, ani zadnymi innymi znakami.

Punktacja: 19 pkt.
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Zadanie 10
TURNIEJ PILKARSKI O PUCHAR PATANOGI

W listopadowym turnieju pitkarskim o Puchar Patanogi wzigly udziat 4 warszawskie druzyny:
Ciagnik Ursus, Roma Wiochy, Sparta Praga i Stalowa Wola. Kazda druzyna rozegrata z
kazda jeden mecz. Za zwycigstwo przyznawano 3 punkty, za remis 1 punkt, za porazke 0
punktow. Po turnieju w lokalnej prasie mozna byto znalez¢ wypowiedzi pitkarzy kazdej z
druzyn:

Janusz Jasinski (Roma): ,,Mimo, ze w turnieju strzelitem az 4 bramki dla mojego zespotu, to
lepszym strzelcem okazat si¢ Robert Radomski.”

Krzysztof Kowalski (Stalowa): ,,Zdobylismy tylko jeden punkt, ale w kazdym meczu
trafiliSmy do bramki rywali i nawet zremisowaliSmy ze zwyci¢zca turnieju. Nawiasem

mowiac, byt to jedyny remis w caltym turnieju.”

Robert Radomski (Sparta): ,,To jest nasz najwigkszy sukces. ZajeliSmy drugie miejsce i
stracili$my tylko dwie bramki. Dzigkujemy kibicom, ktérzy bardzo goraco nas dopingowali.”

Arek Adamski (Ciagnik): ,,W catym turnieju padto 14 bramek, a moja druzyna stracita ich

najwigcej. W przysztosci musimy wigksza uwage skupia¢ na obronie.”

Na podstawie tych wypowiedzi ustal zwycigzeg 1 wyniki wszystkich meczoéw tego turnieju.

W formularzu odpowiedzi wpisz nazwe zwycigzcy turnieju oraz po przecinku wynik meczu
Sparta — Ciagnik. Przyktadowa odpowiedz: ,,Stalowa, 1:1”

Punktacja: 24 pkt.
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Zadanie 11
OKRETY

Rozmie$¢ w diagramie 10 okrgtow doktadnie takich jak pod planem.
Okrety nie moga si¢ ze soba stykac tzn. kratki nalezace do dwoch
réznych okr¢tow nie moga si¢ dotykacé nawet rogami. W jednej kratce
moze si¢ znajdowac tylko jeden element okr¢tu. Liczby u dotu i z prawe;
strony diagramu pokazuja ile w danym rzg¢dzie lub kolumnie ma by¢
kratek, w ktorych jest element okretu. Litery i liczby z lewej strony 1 u
gory diagramu to wspotrzedne stuzace do oznaczania pozycji.

1 23 45 67 8 910

— I @ mmQg O W )

= N W = W O O W W —

—
@

Przyklad:

1

2

W formularzu odpowiedzi wpisz w dowolnej kolejnosci pozycje trzech okretow
sktadajacych si¢ z jednego elementu (nie wpisuj pozycji okrgtu widocznego juz na
diagramie); pozycj¢ okresl za pomoca wspotrzednych — najpierw litera, potem cyfra;
kolejnych pozycji nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.

Przyktadowa odpowiedz: A1A3AS.
UWAGA! Wspotrzedne poziome znajduja si¢ nad diagramem.

Punktacja: 24 pkt.
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V PUCHAR POLSKI W ROZWIAZYWANIU ¥ AMIGEOWEK

Zadanie 12
SYSTEM SKOCZKA

Kupon do typowania lotka ma taki uktad pdl z liczbami jak na diagramie. Wybierz 10 liczb z
kuponu w ponizszy sposob.

Postaw skoczka szachowego na dowolnym z pdl i na kazde nastgpne przechodz ruchem
skoczka szachowego az do momentu, kiedy dojdziesz do 10 z kolei pola (wlacznie z polem
poczatkowym). Zadne dwa pola, na ktérych stawiasz skoczka nie moga stykaé sie ze soba ani
bokami ani rogami. Nastgpnie skresl liczby z tych pol, ktore sasiaduja bokiem lub
wierzchotkiem z polami, na ktérych stal skoczek. Na koniec zsumuj liczby z wszystkich
nieskreslonych pol.

Procedurg¢ wykonaj dwukrotnie — raz tak, aby otrzymana suma byta jak najmniejsza, drugi raz
tak, aby otrzymana suma byla jak najwigksza. Ocenie podlega rdznica tych sum (tzn. réznica
ta powinna by¢ jak najwigksza).

Przyktad:
Suma liczb z nieskreslonych pdl jest tu rowna 275.

1

112, 3| 4|5|6 78|89

10|11 (12113 14|15 |16 |17 | 18

19 120 | 21 | 22| 23 |24 | 25 | 26 | 27

28 129 30|31 [32(33|34 35|36

37 38| 39|40 | 41 (42 |43 | 44 | 45

46 | 47 | 48 | 49

W formularzu odpowiedzi wpisz liczby z kolejnych pol, na ktorych byt skoczek — najpierw
na drodze dajacej najmniejszy wynik, potem na drodze dajacej najwigkszy wynik. Kolejne
liczby oddzielaj przecinkami.

Punktacja: za 20 najlepszych wynikdéw (niezaleznie od liczby osob, ktore uzyskaja ten sam

wynik) przyznajemy kolejno nastgpujace punkty: 33, 25, 22, 19, 17, 15, 14, 13, 12, 11, 10, 9,
8,7,6,5,4,3,2, 1.
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V PUCHAR POLSKI W ROZWIAZYWANIU ¥ AMIGEOWEK

Zadanie 13
ABCD

Do kazdej z kratek diagramu wpisz jedna z czterech liter A, B, C, D tak, aby w diagramie
mozna bylo odczyta¢ jak najwigcej roznych ciagow liter. Ciagi te moga sktadac sie z dwoch,
trzech lub czterech liter. Mozna je odczytywac wierszami od lewej strony do prawej i od
prawej do lewej, kolumnami z gory na dot 1 od dotu do gory, oraz wzdtuz prostych
przechodzacych przez $rodki po6l diagramu nachylonych do linii diagramu pod katem 45
stopni.

Przyktad:

Mozna odczytaé tu 17 ciagéw: AA, AB, BA, BB, BC, CB, AC, CA, AAC, BAA, BCB, AAB,
CAA, ABB, BBA, CAB, BAC.

A|B|B
AlA|C
C|A|B

W formularzu odpowiedzi wpisz kolejno 16 liter — najpierw z pierwszego wiersza od gory w
kolejnosci od lewej strony do prawej, potem z drugiego wiersza itd.

Liter nie oddzielaj przecinkami, spacjami, ani zadnymi innymi znakami (dla diagramu
przyktadowego bytoby to ,,ABBAACCAB”).

Punktacja: za 10 najlepszych wynikdéw (niezaleznie od liczby osob, ktore uzyskaja ten sam
wynik) przyznajemy kolejno nastgpujace punkty: 33, 24, 19, 15, 12,9, 6, 4, 2, 1.
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Zadanie 14
KILLER SUDOKU

Wypetnij diagram cyframi od 1 do 9 wpisujac do kazdej kratki jedna cyfr¢ w ten sposob, aby
w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza linia
sektoréow 3x3 znalazlo si¢ 9 roznych cyfr.

Suma cyfr wewnatrz kazdego z obszaréw zaznaczonych linig przerywana musi by¢ rowna
liczbie wpisanej w rogu tego obszaru. Wewnatrz tych obszaréw wszystkie cyfry musza by¢
rézne.

W formularzu odpowiedzi wpisz kolejno 18 cyfr — najpierw z przekatnej zaczynajac od
lewego gornego rogu (w kierunku do prawego dolnego), a nastgpnie z przekatnej zaczynajac
od lewego dolnego (w kierunku do prawego gérnego). Cyfr nie oddzielaj przecinkami,
spacjami, ani zadnymi innymi znakami.

Punktacja: 35 pkt.
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Zadanie 15
POKROPEK

W diagramie narysuj jedna petlg sktadajaca si¢ z prostych odcinkow
taczacych sasiednie kropki. Petla musi by¢ zamknigta, nie moze sig Przyktad:

przecinad, jej fragmenty nie moga si¢ ze soba stykac¢. Od petli nie moga
odchodzi¢ zadne inne linie. Liczby w diagramie mowia przez ile bokoéw
kwadracika (wyznaczonego przez cztery najblizsze kropki wokoét liczby)
ma przechodzi¢ petla. Zasady te zilustrowano na przyktadzie obok.

2. .. ..8,0 2802 )
] -3- ] ] -0- ] ] ] ] -2- -0-
= -3- -3-3-2-2- n n -1- n n n
] -1- ] ] n ] ] ] -2-2- ] ] ]
= = -2- = -2- -2- n -3- -1-2-
-0- ] -3- n ] ] ] ] -1- -2-3-
= = -3- = u n n -3- -3- n n n
] ] ] -1- -3- ] ] ] ] -2- ] ]
-2-1- -1- n ] ] ] ] -3- ] -2-
-1-2- -1- n -3- -1- ] -0- ] ]
] ] ] -3-2- ] ] ] ] ] ] -3- ]
] ] ] -2- n ] -2-0-3-1- -2- ]
-3- -1- n ] 2- ] ] -1- ]
-2- 2 2-1-0 2- ] ] ] -0-

W formularzu odpowiedzi wpisz sumg liczb znajdujacych si¢ wewnatrz petli (dla diagramu
przyktadowego bytoby to 21).

Punktacja: 42 pkt.

KONIEC
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