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IV Puchar Polski

w

Rozwiązywaniu Łamigłówek

15 grudnia 2007 r.
Zadania Finałowe – Część Druga

(1,5 godziny)

ZADANIA:

1) CZTERY PARY
3 pkt

2) SYNTEZA PRZESTRZENNA
3 pkt

3) LICZBY NA SZALI
7 pkt

4) REBUS LITEROWY
7 pkt

5) KOLEJOWY KRYPTARYTM
10 pkt

6) POWIEDZENIE W LABIRYNCIE
10 pkt

7) KALENDARZ PATANOGI
14 pkt / -10 pkt

8) KWADRAT
14 pkt

9) TUSKLANDIA
14 pkt

10) STADO PATANÓG
18 pkt

11) KAKURO
18 pkt

12) MOSTY
21 pkt

13) BITWA MORSKA
24 pkt

14) POKROPEK
29 pkt

15) HITORI
33 pkt

--- // ---

Zadanie 1

CZTERY PARY
Znajdź cztery pary takich samych figur (figury można obracać w płaszczyźnie rysunku, ale nie można ich przekładać na drugą stronę).

W formularzu odpowiedzi wpisz cztery pary liter odpowiadające czterem parom takich samych figur (np: AB, CD, EF, GH).

Punktacja: 3 pkt
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Zadanie 2

SYNTEZA PRZESTRZENNA
Wpisz do diagramu wszystkie podane poniżej wyrazy. Kierunek i sposób wpisywania wyrazów określają strzałki.

W formularzu odpowiedzi wpisz w porządku alfabetycznym wszystkie 8 liter ze ścianki położonej najbardziej na prawo (zawierającej jeden zaczerniony kwadrat na centralnym polu).

Punktacja: 3 pkt
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7-LITEROWE

OKOLICA

6-LITEROWE

AKAPIT, ARSZYN, MATURA, MIKRUS, OREGON, TOKARZ, UTRATA

5-LITEROWE

AORTA, ASTER, ATLAS, BAZAR, IKONA, OCEAN, WACIK

4-LITEROWE

ABEL, LIGA, MANN, OLZA, OWOC, RATA

3-LITEROWE

KAR, POT

2-LITEROWE

AR, LA, UR

Zadanie 3

LICZBY NA SZALI

Jeśli 5 ma wagę 4, 11 ma wagę 10, a 12 ma wagę 9, to jaką wagę ma 13?

W formularzu odpowiedzi wpisz wagę jaką ma 13 oraz krótko uzasadnij odpowiedź.

Punktacja: 7 pkt

--- // ---

Zadanie 4

REBUS LITEROWY
Odgadnij słowo i wpisz je do formularza odpowiedzi.

Punktacja: 7 pkt
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Zadanie 5

KOLEJOWY KRYPTARYTM
W pewnym mnożeniu każdą z cyfr zastąpiono pojedynczą literą. Jednakowym literom odpowiadają jednakowe cyfry, a różnym literom różne. Nie wiadomo jaką cyfrę zastępuje znak zapytania.

W formularzu odpowiedzi podaj jaka liczba została zastąpiona przez słowo TOR.

Punktacja: 10 pkt
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--- // ---

Zadanie 6

POWIEDZENIE W LABIRYNCIE

W labiryncie ukryło się pewne znane powiedzenie. Przejdź przez wszystkie litery (przez każdą jeden raz) i znajdź je.

W formularzu odpowiedzi wpisz to powiedzenie.

Punktacja: 10 pkt
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Zadanie 7

KALENDARZ PATANOGI
Pierwszego stycznia 2001 roku patanoga wprowadziła dwie nowe zasady do kalendarza: po zakończeniu listopada zaczyna się 32-dniowy patanożnik i dopiero po nim następuje grudzień, natomiast między czwartkiem a piątkiem jest patatątek.

Kiedy u patanogi będzie najbliższy patatątek?

W formularzu odpowiedzi podaj – zgodnie z naszym kalendarzem – dzień tygodnia, w którym u patanogi wypadnie najbliższy patatątek.

Punktacja: 14 pkt za odpowiedź prawidłową; minus 10 pkt za odpowiedź błędną

--- // ---

Zadanie 8

KWADRAT

Zamień miejscami 4 cyfry w diagramie tak, aby iloczyn czterech liczb w każdej kolumnie i w każdym rzędzie diagramu był taki sam.

W formularzu odpowiedzi wpisz po kolei wszystkie liczby z diagramu oddzielając je przecinkami – najpierw pierwszy rząd od góry (od lewej strony do prawej), potem drugi rząd itd.

Punktacja: 14 pkt
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Zadanie 9

TUSKLANDIA
W Tusklandii aby odliczyć 17 tusków potrzebnych jest co najmniej 6 monet, a aby odliczyć 18 tusków potrzebne są co najmniej 4 monety. Jakie nominały monet o wartości poniżej 19 tusków są w obiegu w Tusklandii?

W formularzu odpowiedzi wpisz te nominały monet.

Punktacja: 14 pkt

--- // ---

Zadanie 10

STADO PATANÓG
Dziwne robaki – patanogi, mają wiele odmian. Jedna z tych odmian ma na grzbiecie wzór z plamek ciągnący się od ogona do głowy. Schematycznie wygląda to tak:
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Plamek jest zawsze 11, z tego trzy są czerwone, a reszta jest zielona. Plamki zawsze ustawione są w jednej linii i są w tej samej odległości między sobą na wszystkich  patanogach, jak również wszystkie plamki na wszystkich  patanogach mają tę samą średnicę. Wszystkie fosforyzują w nocy. Świecenie jest na tyle mocne, że daje się rozróżnić kolory plamek, ale na tyle słabe, że nie widać gdzie patanoga ma głowę, a gdzie ogon. W każdym stadzie tej odmiany patanóg każdą patanogę można odróżnić w nocy właśnie dzięki temu świeceniu, co oznacza, że na każdej patanodze widać w nocy niepowtarzalny w stadzie wzór. Ile może być patanóg w najliczniejszym stadzie tej odmiany?

W formularzu odpowiedzi podaj maksymalną liczbę patonóg w stadzie tej odmiany.

Punktacja: 18 pkt

Zadanie 11
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KAKURO
Uzupełnij diagram ciągami cyfr z zakresu od 1 do 9. Ciągi cyfr należy wpisać w białe pola tak jak wyrazy do zwykłej krzyżówki, czyli poziomo – od lewej strony do prawej i pionowo – z góry na dół. Liczby na czarnych polach określają sumę cyfr przylegającego ciągu, przy czym liczba w prawym górnym rogu to suma cyfr ciągu poziomego, a liczba w lewym dolnym rogu to suma cyfr ciągu pionowego. Każdy z ciągów musi zawierać różne cyfry (żadna cyfra w ciągu nie może się powtarzać). W każde puste białe pole należy wpisać jedną cyfrę. Zasady te zilustrowano na przykładzie obok.

W formularzu odpowiedzi wpisz liczbę jedynek, a następnie liczbę szóstek wpisanych do diagramu. Dla diagramu przykładowego byłoby to: 1, 2.

Punktacja: 18 pkt
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Zadanie 12
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MOSTY
Połącz wszystkie wyspy mostami tak, aby z dowolnej wyspy można było przedostać się poprzez te mosty na każda inną. 

Obowiązują przy tym następujące zasady:

· liczby na wyspach określają ile dokładnie mostów ma być przyłączonych do danej wyspy,

· mosty można prowadzić tylko w kierunkach poziomym i pionowym (równolegle do ramek rysunku),

· każdy most musi być ułożony w linii prostej,

· każdy most musi łączyć dwie wyspy,

· mosty nie mogą się przecinać, ani nie mogą przechodzić ponad wyspą,

· dwie wyspy mogą być połączone między sobą co najwyżej dwoma mostami.

Zasady te zilustrowano na przykładzie obok.

W formularzu odpowiedzi wpisz liczbę wszystkich mostów, które łączą wyspy zawierające liczbę 3 z wyspami zawierającymi liczbę 2. Dla diagramu przykładowego byłoby to 2.

Punktacja: 21 pkt
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Zadanie 13
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BITWA MORSKA
Na planie należy rozmieścić 10 okrętów dokładnie takich jak pod planem. Okręty nie mogą się ze sobą stykać, tzn. kratki należące do dwóch różnych okrętów nie mogą się dotykać nawet rogami. W jednej kratce może się znajdować tylko jeden element okrętu. Fale oznaczają miejsca, w których nie ma okrętów. Liczby u dołu i z prawej strony planu pokazują ile w danym rzędzie lub kolumnie ma być kratek, w których jest część okrętu. Litery i liczby z lewej strony i u góry diagramu to współrzędne służące do oznaczenia pozycji.

W formularzu odpowiedzi wpisz pozycje okrętów składających się z jednego elementu. Pozycje określ za pomocą współrzędnych (najpierw litera, potem cyfra) np: A1, A3, A4, A7.

Punktacja: 24 pkt
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Zadanie 14
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POKROPEK
W diagramie należy narysować jedną pętlę składającą się z prostych odcinków łączących sąsiednie kropki. Pętla musi być zamknięta, nie może się przecinać, a jej fragmenty nie mogą się ze sobą stykać. Od pętli nie mogą odchodzić żadne inne linie. Liczby w diagramie mówią przez ile boków kwadraciku (wyznaczonego przez cztery najbliższe kropki wokół liczby) ma przechodzić pętla. Zasady te zilustrowano na przykładzie obok.

W formularzu odpowiedzi wpisz sumę liczb znajdujących się wewnątrz pętli. Dla diagramu przykładowego byłoby to 21.

Punktacja: 29 pkt
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Zadanie 15

HITORI
W każdej kratce diagramu jest jedna liczba.

Skreśl część liczb w diagramie tak, aby w każdym rzędzie i w każdej kolumnie żadna z liczb nie występowała więcej niż jeden raz. Pola ze skreślonymi liczbami nie mogą się stykać bokami. Pola z nieskreślonymi liczbami muszą tworzyć jedną spójną całość tak, aby każde pole z nieskreśloną liczbą stykało się z tą całością przynajmniej jednym bokiem.

Zasady te zilustrowano na przykładzie obok. Pola ze skreślonymi liczbami zaznaczono na czarno.

W formularzu odpowiedzi wpisz dziesięcioliterowy ciąg składający się z liter N (nieskreślone) i S (skreślone) odpowiadających kolejnym polom diagramu na przekątnej od lewego górnego rogu do prawego dolnego.

Dla diagramu przykładowego byłby to pięcioliterowy ciąg: NNSNN.
Punktacja: 33 pkt
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POLSKIE STOWARZYSZENIE MIŁOŚNIKÓW GIER I ŁAMIGŁÓWEK „SFINKS” 

www.sfinks.org.pl

