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IV Puchar Polski

w

Rozwiązywaniu Łamigłówek

23 – 26 listopada 2007 r.
Zadania Eliminacyjne

--- // ---

Przed Państwem trzy dni łamania głowy.

Wśród łamigłówek, które będziecie rozwiązywać są i łatwe, i trudne, i takie sobie średnio trudne. Tak, żeby zadowoleni z siebie mogli być zarówno początkujący łamigłówkowicze, jak i ci doświadczeni. 

Prosimy pamiętać o tym, że:

1. formularz odpowiedzi można wysłać tylko raz – w przypadku kilkukrotnego nadesłania odpowiedzi przez jedną osobę uwzględniony zostanie wyłącznie pierwszy otrzymany zestaw,

2. o kolejności zdobytych miejsc decydują: suma zdobytych punktów, a następnie czas nadesłania rozwiązań – prosimy więc nie czekać z wysłaniem formularza do ostatniej chwili, o ile nie wykorzystujecie jej na optymalizowanie swoich odpowiedzi,

3. termin nadsyłania odpowiedzi mija o godzinie 12.00 w poniedziałek 26 listopada 2007,

4. gorąco prosimy o staranne czytanie instrukcji do zadań, staranne czytanie sposobu udzielenia odpowiedzi i 100 razy staranniejsze wypełnianie formularza odpowiedzi,

5. w czasie przeznaczonym na rozwiązywanie zadań nie udzielamy żadnych wyjaśnień, interpretacji, wskazówek i nie rozwiewamy żadnych wątpliwości – przede wszystkim ze względu na równość szans.

Formularz odpowiedzi:

· http://sfinks.org.pl/puchar2007.php?action=formularz
Formularz rejestracyjny:

· http://sfinks.org.pl/puchar2007.php?action=rejestracja
Życzymy miłego łamigłówkowania (
Organizatorzy

Zadanie 1

AŃ CZY FRAŃ

Dokoła okrągłego stołu siedzą same Anie i Franie. Przy każdej z Ań siedzi jedna Frania i jedna Ania, a jedno miejsce dalej od każdej z Ań także siedzi jedna Ania i jedna Frania. Kogo jest więcej przy stole – Ań czy Frań? I ile razy więcej?

W formularzu odpowiedzi wpisz pierwszą literę imion dziewcząt, których jest więcej oraz liczbę określającą ile razy jest ich więcej. Litery i liczby nie oddzielaj przecinkiem, spacją ani żadnym innym znaczkiem.

Punktacja: 10 pkt

--- // ---

Zadanie 2

OBIAD PATANOGI

Znalazła patanoga sporo orzeszków i włożyła je do kilku miseczek – po kilka orzeszków do każdej. Do drugiej miseczki włożyła Patanoga o jeden więcej orzeszek niż do pierwszej, do trzeciej o jeden więcej niż do drugiej – czyli zawsze do kolejnej miseczki o jeden więcej niż do poprzedniej. Jak już je wszystkie powkładała do miseczek to polała je miodem i wszystkie zjadła. Ile w sumie orzeszków zjadła potanoga?

a) 31
b) 32
c) 33
d) 34

W formularzu odpowiedzi wpisz odpowiednią literę: a, b, c lub d.

Punktacja: 10 pkt

Zadanie 3

MAJĄTEK ZNAJDUJE PRZYJACIÓŁ

Tytuł tej łamigłówki to aforyzm wybitnego komediopisarza rzymskiego Tytusa Plautusa. Aforyzm ten był w całości wypisany na widocznej poniżej klawiaturze w taki sposób, że na każdym klawiszu była jedna litera aforyzmu i wędrując przez wszystkie klawisze ruchem skoczka szachowego odczytywało się wszystkie kolejne litery, nie uwzględniając ani nie wykorzystując przy tym klawisza ENTER. Położenie pierwszej litery aforyzmu jest już widoczne na klawiaturze.

Odtwórz położenie pozostałych liter na klawiaturze.

W formularzu odpowiedzi wpisz litery z kolejnych rzędów klawiatury, od górnego rzędu zaczynając, na dolnym kończąc. Litery wpisuj w kolejności w jakiej występują w rzędzie – od lewej strony do prawej, jedna za drugą. Poszczególne rzędy oddziel przecinkami. Wpisanie L zamiast Ł, O zamiast Ó i A zamiast Ą nie jest uważane za błąd.

Punktacja: 10 pkt
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Zadanie 4

ZEGAREK KRZYSIA

Krzyś ma dziwny zegarek.

Jest to zegarek 12 godzinny, ale zamiast trzech ma on cztery wskazówki: sekundnik, minutnik, wskazówkę godzinową, oraz czwartą, która chodzi w innym tempie niż pozostałe. Wszystkie wskazówki przesuwają się płynnie z wyjątkiem sekundnika, który przesuwa się skokowo co jedną sekundę. Wszystkie wskazówki są jednakowe i nie sposób ich odróżnić. Na tarczy zegara zamiast oznaczenia godzin znajduje się skala 360 stopniowa.

Która jest godzina, jeśli kolejne wskazówki wskazują:

· dokładnie 54 stopnie,

· 131 stopni i ciut (to znaczy, że na pewno mniej niż 132 stopnie),

· niemalże 251 stopni (to znaczy, że na pewno więcej niż 250 stopni),

· dokładnie 306 stopni.

W formularzu odpowiedzi wpisz godzinę w formacie gg:mm:ss.

Punktacja: 10 pkt

Zadanie 5

REBUS LITEROWY

Odgadnij wyrażenie i wpisz je do formularz odpowiedzi.

Punktacja: 15 pkt
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Zadanie 6

NIEREGULARNE SUDOKU

Uzupełnij diagram cyframi od 1 do 6 wpisując do każdej pustej kratki jedną cyfrę tak, aby w każdym rzędzie, w każdej kolumnie i w każdym z obwiedzionych grubszą linią sektorów znalazło się 6 różnych cyfr.

W formularzu odpowiedzi wpisz cyfry wpisane do drugiego od góry rzędu (wskazanego przez strzałkę) w kolejności od lewej strony do prawej. Cyfr nie oddzielaj przecinkami, spacjami, ani żadnymi innymi znaczkami.

Punktacja: 15 pkt
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Zadanie 7

ALE NUMER

Numer telefoniczny przyjaciela Wacka składa się z dziesięciu różnych cyfr. Wacek nie pamięta tego numeru, natomiast ile razy spojrzy na klawiaturę swojego telefonu przedstawioną na poniższym rysunku, to przypomina sobie następujące cechy tego numeru telefonu:

1) suma ósmej i dziewiątej cyfry równa jest 12

2) ostatnia cyfra jest dwa razy mniejsza od drugiej

3) trzecia cyfra jest nieparzysta

4) w numerze nie sąsiadują z sobą cyfry, które na klawiaturze są w tym samym rzędzie lub kolumnie

5) pierwszą cyfrą jest 0

6) czwarta cyfra jest nieparzysta i trzy razy większa od ostatniej

Jaki jest numer do przyjaciela Wacka?

W formularzu odpowiedzi wpisz pełny numer przyjaciela Wacka.

Punktacja: 15 pkt
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Zadanie 8
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BITWA MORSKA

Na planie należy rozmieścić 10 okrętów dokładnie takich jak pod planem. Okręty nie mogą się ze sobą stykać, tzn. kratki należące do dwóch różnych okrętów nie mogą się dotykać nawet rogami. W jednej kratce może się znajdować tylko jeden element okrętu. Fale oznaczają miejsca, w których nie ma okrętów. Liczby u dołu i z prawej strony planu pokazują ile w danym rzędzie lub kolumnie ma być kratek, w których jest część okrętu. Litery i liczby z lewej strony i u góry diagramu to współrzędne służące do oznaczenia pozycji.

W formularzu odpowiedzi wpisz pozycje okrętów składających się z jednego elementu oddzielając je przecinkami. Pozycje określ za pomocą współrzędnych (najpierw litera, potem cyfra).

Przykładowy zapis rozwiązania: A1, A3, A4, A7

Punktacja: 20 pkt
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Zadanie 9
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HITORI 

W każdej kratce diagramu jest jedna liczba.

Skreśl część liczb w diagramie tak, aby w każdym rzędzie i w każdej kolumnie żadna z liczb nie występowała więcej niż jeden raz. Pola ze skreślonymi liczbami nie mogą się stykać bokami. Pola z nieskreślonymi liczbami muszą tworzyć jedną spójną całość tak, aby każde pole z nieskreśloną liczbą stykało się z tą całością przynajmniej jednym bokiem.

Zasady te zilustrowano na przykładzie obok. Pola ze skreślonymi liczbami zaznaczono na czarno.

W formularzu odpowiedzi wpisz w których kolumnach (ponumerowanych nad diagramem) znajdują się pola ze skreślonymi liczbami w rzędach wskazanych strzałkami. Najpierw wpisz jednym ciągiem dane z pierwszego rzędu, a następnie po przecinku z drugiego.

Prosimy zwrócić szczególną uwagę, aby wpisywać numery kolumn, a nie wykreślone liczby.

Przykładowy zapis rozwiązania: 5, 13 (dla diagramu przykładowego)

Punktacja: 20 pkt
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Zadanie 10
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POKROPEK
W diagramie należy narysować jedną pętlę składającą się z prostych odcinków łączących sąsiednie kropki. Pętla musi być zamknięta, nie może się przecinać, a jej fragmenty nie mogą się ze sobą stykać. Od pętli nie mogą odchodzić żadne inne linie. Liczby w diagramie mówią przez ile boków kwadraciku (wyznaczonego przez cztery najbliższe kropki wokół liczby) ma przechodzić pętla. Zasady te zilustrowano na przykładzie obok.

W formularzu odpowiedzi wpisz sumę liczb znajdujących się wewnątrz pętli (dla diagramu przykładowego byłoby to 21).

Punktacja: 35 pkt
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Zadanie 11

PRZYSMAK PATANOGI

Patanogi lubią miód i często podkradają go pszczołom. Można je czasami spotkać jak buszują w plastrach miodu.

Wpisz w puste kratki 8 dowolnych liter wchodzących w skład słowa PATANOGA (po jednej literze do każdej pustej kratki), używając każdej z nich dowolną liczbę razy tak, aby słowo PATANOGA dało się odczytać w diagramie na jak najwięcej różnych sposobów (z zachowaniem kolejności liter). Słowo odczytujemy przechodząc po kolei z litery na literę w sąsiedniej kratce. Tę samą literę można w jednym odczycie użyć wielokrotnie.

Dwa odczyty są różne jeśli do odczytania wyrazu użyto w jednym z nich co najmniej jednej litery, której nie użyto w drugim odczycie, a jeśli w obu odczytach użyto dokładnie tych samych liter – jeśli kolejność przechodzenia z litery na literę była inna.

W formularzu odpowiedzi wpisz kolejno osiem liter: najpierw literę z najwyższego poziomego rzędu (między T i A), następnie obie litery wpisane w środkowym rzędzie, potem trzy litery z drugiego rzędu od dołu, a następnie dwie litery z najniższego rzędu. Litery z jednego poziomego rzędu wpisuj od lewej strony do prawej. Litery wpisz jednym ciągiem – nie oddzielaj ich przecinkami, spacjami, ani żadnymi innymi znaczkami.

Punktacja: Za 15 najlepszych wyników (niezależnie od liczby osób, które uzyskają ten sam wynik) przyznajemy kolejno następujące punkty: 20, 14, 13, 12, 11, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1.
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Zadanie 12

RING SAHARA

Twoim zadaniem jest sprawdzenie stanu całej trasy biegnącej po okręgu o długości 2000 kilometrów (obwód okręgu). Oznacza to, że musisz dotrzeć swoim samochodem do każdego miejsca trasy. Startujesz w punkcie A z pustym bakiem, i tam też znajduje się punkt zaopatrzenia w paliwo. W pozostałych punktach trasy B, C, D i E znajdują się puste zbiorniki. Możesz wlać do nich tyle paliwa ile zechcesz. Odległości między każdymi dwoma sąsiednimi punktami wynoszą wzdłuż trasy dokładnie 400 kilometrów. Jadąc po trasie zgodnie z ruchem wskazówek zegara (np. z punktu A do B, z B do C itd.) zużywasz 20 litrów paliwa na 100 kilometrów, jadąc przeciwnie do ruchu wskazówek zegara (np. z A do E, z E do D itd.) zużywasz 25 litrów na 100 kilometrów. Do auta możesz zatankować co najwyżej 250 litrów paliwa. Zmiana kierunku ruchu możliwa jest tylko w oznaczonych punktach, tzn. nie można zawrócić na trasie i wrócić do tego samego punktu. Do zbiornika i do baku można nalać tylko całkowitą liczbę litrów paliwa.

Zaplanuj wykonanie zadania tak, aby zużyć przy tym jak najmniejszą ilość paliwa. Paliwo, które zostanie w zbiornikach w punktach B, C, D i E traktuje się jako zużyte, natomiast nie jest zużyte paliwo, które zostanie w baku po wykonaniu zadania.

W formularzu odpowiedzi wpisz kolejne odcinki zaplanowanej trasy podając literę oznaczającą punkt z którego wyjeżdżasz  i punkt do którego się kierujesz oraz ilość paliwa jaką zabierasz za sobą na ten odcinek. Kolejne odcinki oddzielaj przecinkami.

Przykładowy zapis rozwiązania: AE250, EA130, AB250, BC100, ...

Oznaczało by to, że auto wyjechało z A z pełnym bakiem, dojechało do E i tam zostawiono 20 litrów paliwa, po czym auto wróciło do A, zatankowano je do pełna i auto wyjechało do B, gdzie zostawiło 70 litrów i wyruszyło w kierunku C.

Punktacja za bezbłędne wykonanie zadania (niezależnie od ilości zużytego paliwa): 10 pkt.

Za 15 najlepszych wyników (niezależnie od liczby osób, które uzyskają ten sam wynik) przyznajemy kolejno następujące dodatkowe punkty: 20, 14, 13, 12, 11, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1.

[image: image9.png]



Zadanie 13

ORŁY NAD RESZKAMI

Weź dziesięć monet i ułóż je w sposób następujący: pięć orłami do góry na miejscach oznaczonych O, pięć reszkami do góry na miejscach oznaczonych R.

Twoim zadaniem jest doprowadzenie do sytuacji, w której orły znajdą się na miejscach reszek i odwrotnie. Orły mogą wędrować tylko w kierunku zgodnym z ruchem wskazówek zegara, a reszki tylko w kierunku przeciwnym do ruchu wskazówek zegara. W jednym ruchu możesz jedną z monet albo przesunąć na sąsiednie wolne pole, albo przeskoczyć przez monetę na sąsiednim polu, o ile pole bezpośrednio za tą monetą jest wolne. Monet nie możesz przekładać na drugą stronę. Wykonaj to zadanie w jak najmniejszej liczbie ruchów.

W formularzu odpowiedzi wypisz wszystkie kolejne ruchy, dla każdego ruchu podając numer pola z monetą, którą się poruszasz (na którym ta moneta leży przed wykonaniem ruchu). Kolejnych ruchów nie oddzielaj przecinkami, spacjami, ani żadnymi innymi znaczkami.

Przykładowy zapis rozwiązania: 578... 

Oznaczało by to, że najpierw przesunięto orła z pola 5 na pole 6, następnie reszka z pola 7 przeskakuje nad orłem na polu 6 i ląduje na polu 5, a następnie reszkę z pola 8 przesunięto na pole 7.

Punktacja: za bezbłędne wykonanie zadania (niezależnie od ilości ruchów): 10 pkt.

Za 20 najlepszych wyników (niezależnie od liczby osób, które uzyskają ten sam wynik) przyznajemy kolejno następujące dodatkowe punkty: 25, 19, 18, 17, 16, 15, 14, 13, 12, 11, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1.
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Zadanie 14

SUMA OBWODÓW

Szachownica składa się z kratek o boku równym jeden.

Podziel cała szachownicę wzdłuż widocznych linii na ustaloną przez siebie liczbę prostokątów tak, aby każde z pól szachownicy należało dokładnie do jednego prostokąta i aby suma długości obwodów prostokątów była jak największa, przy czym jeżeli jakaś długość obwodu powtarza się, to żadnej z powtarzających się długości nie uwzględniamy w tej sumie (niezależnie, czy prostokąty mają taki sam kształt, czy też nie).

W formularzu odpowiedzi wpisz numery pól leżących na skraju dowolnej przekątnej każdego prostokąta. Numery pól danego prostokąta oddzielaj myślnikiem, natomiast kolejne prostokąty oddzielaj przecinkami. Prostokątów składających się z jednej kratki nie musisz wypisywać – oznacza to, że cały obszar, który nie będzie się zawierał w wypisanych prostokątach zostanie domyślnie podzielony na prostokąty jednokratkowe.

Przykładowy zapis rozwiązania: 133-35, 13-2, 120-144, 108-72, 60-24, 15-6, 11-19.

W podanym przykładzie suma długości obwodów wynosi 72 – nie są wliczane prostokąty o obwodach 8 i 10, ponieważ takie długości obwodów powtarzają się.

Punktacja: za 20 najlepszych wyników (niezależnie od liczby osób, które uzyskają ten sam wynik) przyznajemy kolejno następujące punkty: 42, 30, 24, 20, 17, 15, 14, 13, 12, 11, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1.
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Zadanie 15
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KAKURO

Uzupełnij diagram ciągami cyfr z zakresu od 1 do 9. Ciągi cyfr należy wpisać w białe pola tak jak wyrazy do zwykłej krzyżówki, czyli poziomo – od lewej strony do prawej i pionowo – z góry na dół. Liczby na czarnych polach określają sumę cyfr przylegającego ciągu, przy czym liczba w prawym górnym rogu to suma cyfr ciągu poziomego, a liczba w lewym dolnym rogu to suma cyfr ciągu pionowego. Każdy z ciągów musi zawierać różne cyfry (żadna cyfra w ciągu nie może się powtarzać). W każde puste białe pole należy wpisać jedną cyfrę. Zasady te zilustrowano na przykładzie obok.

W formularzu odpowiedzi wpisz ten ciąg cyfr, który czytany od lewej strony do prawej lub z góry do dołu tworzy największą liczbę (dla diagramu przykładowego byłoby to 9876).

Punktacja: 60 pkt
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