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ZADANIA FINAŁOWE

część I

(2 godziny)

Zadanie 1

STADO

W  stadzie są patanogi trzech wielkości (co najmniej po jednym osobniku każdej wielkości). Duża patanoga waży 10 kg, średnia 3 kg,  a mała 0,5 kg. Ile jest w stadzie dużych patanóg, ile średnich, a ile małych, jeśli całe stado liczące 100 patanóg waży dokładnie 100 kg?

Punktacja:  za prawidłową odpowiedź 13 pkt.
W arkuszu odpowiedzi wpisz kolejno liczbę dużych, średnich i małych patanóg.

--- o ---


Zadanie 2

PROBLEM Z WAGĄ


Przeprowadzono dwa ważenia, w których waga była w równowadze. Ile kulek i na którą szalkę (A czy B) należy dołożyć w trzecim ważeniu, aby waga była w równowadze?
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Punktacja: za prawidłową odpowiedź 14 pkt.
W arkuszu odpowiedzi wpisz literę oznaczającą szalę i liczbę kulek, które należy dołożyć na tę szalę.

--- o ---

Zadanie 3

PODZIAŁ DZIAŁKI

Podziel wzdłuż widocznych linii kwadratową działkę z choinkami na 4 części o identycznym kształcie tak, aby w każdej z części było po tyle samo choinek.
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Punktacja: za prawidłową odpowiedź 17 pkt.
W arkuszu odpowiedzi wrysuj linię podziału działki.

--- o ---

Zadanie 4

KTÓRA GODZINA?


Wszystkie wskazówki (godzinowa, minutowa i sekundnik) zegara z 12-godzinną tarczą poruszają się w sposób ciągły. W pewnej chwili godzinowa wskazówka wskazywała dokładnie na jedną z 60 kropek oznaczających na tarczy zegara sekundy i minuty, natomiast sekundnik gonił wskazówkę godzinową i znajdował się dokładnie 36 kropek za nią. Która to była godzina?

Punktacja: za prawidłową odpowiedź 19 pkt.
W arkuszu odpowiedzi wpisz szukaną godzinę.
--- o ---

Zadanie 5

LAS BUKOWY

Na poniższym szkicu zmień położenie trzech zapałek tak, aby zamiast słowa „las” otrzymać słowo „buk”.
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Punktacja: za prawidłową odpowiedź 18 pkt.
W arkuszu odpowiedzi narysuj nowy układ zapałek spełniający warunki zadania.

--- o ---

Zadanie 6

LUSTRO ALICJI

Rysunki do tego zadania znajdują się w arkuszu odpowiedzi.

Rysunek po prawej stronie byłby zwierciadlanym odbiciem rysunku z lewej strony umieszczonym do góry nogami, gdyby nie 10 wyraźnych różnic między nimi.

Znajdź te różnice.

Punktacja: za każdą zauważoną i zaznaczoną różnicę 2 pkt.
W arkuszu odpowiedzi zaznacz kółkami zauważone różnice.

--- o ---

Zadanie 7

TERMOMETRY
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Zaznacz, które części termometrów wypełnione są rtęcią. Liczby na zewnątrz diagramu wskazują, w ilu kratkach w danym rzędzie (poziomym lub pionowym) znajduje się rtęć. Jeśli w danej kratce jest rtęć, to zajmuje miejsce do granic kratki lub do końca termometru. Jeśli termometr zawiera rtęć, to zawsze zajmuje zbiorniczek i ew. następne części (kratki) rurki termometru. W żadnym termometrze rtęć nie może być rozdzielona kratkami nie zawierającymi rtęci. Zasady te zilustrowano obok na przykładzie.
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Punktacja: za prawidłową odpowiedź 23 pkt.
W arkuszu odpowiedzi wpisz wynik dla szóstego od góry poziomego rzędu (tego z 5) wpisując kolejno od lewej strony: R – jeśli w kratce jest rtęć, N – jeśli jej tam nie ma.

Dla zamieszczonego przykładu, jeśli miałby to być drugi rząd od góry, należałoby wpisać „RNNR”.

--- o ---

Zadanie 8

SZARIK W PRACY

A po wojnie zaciągnęli Szarika do roboty. I ciągnie Szarik rikszę 3 razy dziennie przez 4 dni w tygodniu.

3 ( SZARIK = 4 ( RIKSZA


W powyższym równaniu jedna litera zastępuje jedną cyfrę, takim samym literom odpowiadają identyczne cyfry, różnym literom odpowiadają różne cyfry, a pierwsza litera z lewej strony każdej z liczb nie jest zerem. Podaj jaką cyfrę zastępuje każda z liter.


Punktacja: za prawidłową odpowiedź 24 pkt.
W arkuszu odpowiedzi wpisz jaką liczbę zastępuje słowo SZARIK.
--- o ---

Zadanie 9

PIRAMIDKI

W piramidki wpisano liczby – we wszystkie zgodnie z tą samą zasadą. Jaka liczba na podstawie tej zasady powinna być wpisana w środkowej piramidce w miejsce znaku zapytania?
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Punktacja: za prawidłową odpowiedź 25 pkt.
W arkuszu odpowiedzi wpisz liczbę, którą należy wpisać w miejsce znaku zapytania.
--- o ---

Zadanie 10
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SUDOKU  NA BOKU 

Wypełnij diagram cyframi od 1 do 9 wpisując do każdej kratki jedną cyfrę, w ten sposób, aby w każdym rzędzie pionowym i poziomym oraz w każdym z obwiedzionych grubszą linią kwadracików 3 x 3 znalazło się 9 różnych cyfr. Cyfry widoczne na zewnątrz diagramu należy wpisać w odpowiadające im rzędy w sąsiadującym z tymi cyframi kwadraciku 3 x 3. Zasady te zilustrowane są obok na przykładzie.
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Punktacja: za prawidłową odpowiedź 26 pkt.
W arkuszu odpowiedzi wpisz kolejno 9 cyfr z przekątnej diagramu zaczynając od lewego górnego rogu, a kończąc na prawym dolnym.

--- o ---

Zadanie 11

PRZESUWANKA

Na każdej z pionowych tabliczek wpisanych jest po 7 liter. Tabliczki można poprzesuwać w pionie tak, że wewnątrz nieruchomej ramki pojawi się znane, 12-literowe słowo, które odczytujemy kolejno poziomymi rzędami liter wewnątrz ramki. 
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Co to za słowo?


Punktacja: za prawidłową odpowiedź 27 pkt.

W arkuszu odpowiedzi wpisz słowo, które pojawiło się w ramce.

--- o ---

Zadanie 12

LICZBOCIĄG

W poniższy 16-polowy diagram wpisz cyfry – po jednej cyfrze w kratce – tak aby w diagramie można było przeczytać jak najwięcej kolejnych liczb całkowitych zaczynając od 1.
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Obowiązują przy tym następujące zasady:

· kolejne cyfry w liczbie odczytujemy przechodząc od jednej kratki do drugiej sąsiadującej z nią bokiem lub wierzchołkiem,

· każdą z cyfr można wykorzystać wielokrotnie,

· ostatnia cyfra liczby nie musi sąsiadować z pierwszą cyfrą kolejnej liczby,

· w diagramie można pozostawić puste pola.

Zasady te zostały zilustrowane powyżej na mniejszym 12-polowym diagramie, w który wpisano liczby od 1 do 21.

[image: image10.jpg]



Punktacja: 3 ( (największa kolejna liczba, która została wpisana do diagramu – 24); punkty ujemne nie są przyznawane; dodatkowo: 5 punktów za najlepsze rozwiązanie, 3 punkty za drugi wynik, 1 punkt za trzeci.

W arkuszu odpowiedzi wypełnij diagram zgodnie z zasadami. Pola niewykorzystane pozostaw puste.

--- o ---

Zadanie 13

PLUS MINUS

Labirynt składa się z 32 komnat. Należy tak przejść przez niego, aby uzyskać jak najwięcej punktów. Za przejście przez komnatę z plusem otrzymujesz +2pkt, za przejście przez komnatę z minusem otrzymujesz –2 pkt.

Do żadnej z komnat nie można wchodzić więcej niż 1 raz.
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Punktacja: za przejście przez komnatę z plusem +2pkt, za przejście przez komnatę z minusem –2 pkt; dodatkowo: 5 punktów za najlepsze rozwiązanie, 3 punkty za drugi wynik, 1 punkt za trzeci.

W arkuszu odpowiedzi zaznacz wyraźną ciągłą linią drogę przejścia przez labirynt.

--- o ---

Zadanie 14
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MNIEJ WIĘCEJ RAZY DWA 

W diagram wpisz wszystkie liczby od 1 do 36 – po jednej do każdej kratki tak, żeby były zachowane relacje nierówności widoczne między kratkami. Wszystkie sytuacje, w których w sąsiednich kratkach znajdują się dwie liczby, z których jedna jest dwa razy większa od drugiej, zostały zaznaczone kropkami. Zasady te zilustrowano na przykładzie obok.
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Punktacja: za prawidłową odpowiedź: 39 pkt.
W arkuszu odpowiedzi wpisz sumę liczb w trzecim od dołu poziomym rzędzie kratek. Dla zamieszczonego przykładu, suma ta byłaby równa 18.
--- o ---

Zadanie 15
SKOCZKI

Na szachownicy 10x10 ustaw pięć skoczków (koników) szachowych w taki sposób, aby liczba pól, na które nie może dostać się żaden skoczek w jednym lub w dwóch ruchach była jak najmniejsza.
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Punktacja: 2 ( (20 –  liczba pól na które nie może dostać się żaden skoczek w jednym lub w dwóch ruchach); dodatkowo: 5 punktów za najlepsze rozwiązanie, 3 punkty za drugi wynik, 1 punkt za trzeci.

W arkuszu odpowiedzi podaj współrzędne pięciu skoczków.
--- o ---
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