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Zadania eliminacyjne – instrukcja do zadań

Przed Państwem trzy dni łamania głowy. Wśród łamigłówek, które będziecie rozwiązywać są i łatwe, i trudne, i takie sobie średnio trudne. Tak, żeby zadowoleni z siebie mogli być zarówno początkujący łamigłówkowicze, jak i ci doświadczeni.

Przypominamy w skrócie zasady Pucharu. Rozwiązania – przynajmniej jednego zadania - musicie Państwo przesłać do nas poprzez wypełnienie formularza na naszej stronie internetowej: http://www.sfinks.org.pl/puchar2005.php?action=formularz. Nieprzekraczalny termin to poniedziałek 19 września 2005, do godziny 12:00.

Rozwiązania i wyniki eliminacji opublikujemy na stronie Pucharu tak szybko, jak to tylko będzie możliwe. Informacja o tym zostanie rozesłana na listę mailingową Sfinksa. Osoby, które zakwalifikują się do finału, zostaną przez nas powiadomione drogą mailową. Finał Pucharu odbędzie się w Warszawie 24 września 2005.

Prosimy o bardzo staranne wypełnienie formularza – dokładne wpisanie adresu e-mail, swoich danych i przede wszystkim precyzyjne i zgodne z instrukcją wpisanie odpowiedzi do zadań. To się naprawdę zdarza – zadanie może być rozwiązane prawidłowo, ale odpowiedź udzielona jest w sposób niezgodny z instrukcją i w efekcie niepotrzebna strata punktów.

Przypominamy, że o kolejności zdobytych miejsc decydują kolejno:

· punkty za zadania (1-15), a jeśli dwie lub więcej osób ma ich tyle samo to: 

· czas nadesłania odpowiedzi – oczywiście wyższe miejsce w takim przypadku zajmuje osoba, która nadeśle rozwiązanie wcześniej.

UWAGA – w przypadku nadesłania kilku odpowiedzi przez jedną osobę punkty będą przyznane na podstawie pierwszej otrzymanej przez organizatorów odpowiedzi. Nadesłane później poprawki rozwiązań i ich sprostowania nie będą uwzględniane.

Jednocześnie informujemy, że w czasie przeznaczonym na rozwiązywanie zadań nie udzielamy żadnych wyjasmień, interpretacji, wskazówek i nie rozwiewamy żadnych wątpliwości – przede wszystkim ze względu na równość szans.

I jeszcze parę słów o nazewnictwie i sposobie udzielania odpowiedzi:

· rzędy (poziome) i kolumny (pionowe) - oznaczają pola, czy też kółka stojące w jednej linii obok siebie,

· kierunki jak w zwykłej krzyżówce - poziomo oznacza od lewej strony do prawej, pionowo - z góry na dół,

· kierunki lewo-prawo i góra-dół są takie, jak patrzycie Państwo na kartkę; lewa kolumna z lewej strony kartki, górny rząd u góry itp.,

· jeśli należy podać wszystkie dane z jednego rzędu lub kolumny - wpisujemy je jednym ciągiem bez żadnych separatorów (tak, jakbyśmy pisali jeden wyraz); jeśli należy podać dane z kilku rzędów lub kolumn to dane z kolejnego rzędu lub kolumny oddzielamy przecinkiem, o ile inaczej nie jest napisane w treści zadania,

· wyrażenie „kolejno rzędami” oznacza, że wpisujemy dane najpierw z górnego rzędu, potem z drugiego od góry, z trzeciego itd.,

· jeśli w zadaniu nie jest powiedziane inaczej, punkty przyznaje się za jedno prawidłowe rozwiązanie, bez względu na to, ile tych rozwiązań jest.

Więcej szczegółowych wyjaśnień i przykładów znajdziecie Państwo bezpośrednio przy zadaniach.

Życzymy powodzenia i ostrego łamania głowy!

Organizatorzy

Zadanie 1

1001

Trzej bracia, znakomici uczniowie z matematyki: Jacek, Placek i Wacek dostali od swojego taty w sumie 1001 znaczków. Najwięcej dostał Wacek, a Jacek dostał więcej znaczków niż Placek. Usiedli i zaczęli liczyć swoje znaczki. Wszyscy wiedzieli ile w sumie tato dał im znaczków, kto dostał najwięcej, a kto najmniej, ale nie wiedzieli ile dostali pozostali bracia.

Z chwilą, kiedy każdy z braci przeliczył już swoje znaczki tato zapytał:

· No i jak Wacku, wiesz już ile znaczków dostał każdy z twoich braci? 

· No nie, nie wiem – powiedział Wacek.

· To ja już wiem! To ja już wiem ile ma każdy z nas! - krzyknął prawie natychmiast Placek.

Ile znaczków dostał każdy z braci?

Punktacja:

Za prawidłową odpowiedź: 13 pkt

W formularzu odpowiedzi należy wpisać trzy liczby oddzielone przecinkami oznaczające ilości znaczków w kolejności od najmniejszej do największej.

--- o ---

Zadanie 2

PATANOGA - DZIWNY ROBAK – BAWI SIĘ

Patanoga, dziwny robak, bawi się. I to nietuzinkowo. Bawi się na szachownicy o wymiarach 12 x 12 (widocznej poniżej na rysunku) w ten sposób, że każdą ze swoich dwunastu nóg stawia na innym polu szachownicy. Kieruje się przy tym zasadą, że w każdym rzędzie, w każdej kolumnie i na każdej z obu przekątnych jest tylko jedno pole, na którym patanoga stawia nogę.
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Następnie sumuje liczby z pól, na których są jej nogi. Zapisuje wynik i znowu rozstawia nogi zgodnie z powyższymi zasadami, ale tak, żeby co najmniej dwie stały na innych polach niż poprzednio. I jak je znowu rozstawi, to znowu sumuje liczby z pól, na których trzyma nogi, zapisuje tę sumę i znowu rozstawia nogi na szachownicy zgodnie z powyższymi zasadami.

Podaj najmniejszą i największą sumę liczb jakie może zapisać patanoga, bawiąc się zgodnie z powyższymi zasadami.

Punktacja:

Za prawidłową odpowiedź: 21 pkt
W formularzu odpowiedzi należy wpisać dwie liczby, najmniejszą i największą, oddzielone przecinkiem.

--- o ---

Zadanie 3

PYK, PYK, PYK Z FAAJECZKI

W pewnym mnożeniu każdą z cyfr zastąpiono pojedynczą literą. Jednakowym literom odpowiadają jednakowe cyfry, a różnym literom różne. 

PYK * PYK = DYMEK

Jaka liczba ukrywa się za DYMKIEM?

Punktacja:

Za prawidłową odpowiedź: 15 pkt

W formularzu odpowiedzi należy wpisać liczbę występującą na miejscu liter DYMEK.

--- o ---

Zadanie 4

WTYCZKA

Na rysunku widać wtyczkę i gniazdko. Wtyczka ma siedem bolców. Gniazdo siedem otworków na bolce. I bolce i otworki są rozmieszczone w równych odstępach na okręgu o takim samym promieniu. Bolce ponumerowane są wszystkie, a wśród otworków nadany numer ma tylko jeden z nich (i to numer1).
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W kablach przy gniazdku i przy wtyczce są przewody - każdy siedmiożyłowy – a żyły w każdym z obu kabli ponumerowane są od 1 do 7. Żyłę podłącza się do bolca (otworka) o takim samym numerze co żyła. Połączenie będzie działać jeśli przy każdym wetknięciu wtyczki w gniazdko (7 bolców wchodzi w 7 otworków) co najmniej jedna z żył dochodzących do wtyczki zostanie połączona z żyłą o takim samym numerze dochodzącą do gniazdka.

Ponumeruj pozostałe otworki w gniazdku tak aby połączenie działało zgodnie z powyższymi zasadami.

Punktacja:

Za prawidłową odpowiedź: 23 pkt (wystarczy podać tylko jedno rozwiązanie)

W formularzu odpowiedzi należy wpisać kolejne (zgodnie z kierunkiem ruchu wskazówek zegara) siedem numerów otworków – podając jako pierwszy nr 1. Numerów nie oddzielać przecinkami.

--- o ---

Zadanie 5

TURNIEJ W CYMBERGAJA

W klasowym turnieju w cymbergaja wystartowały 2 dziewczynki i część chłopców z klasy. Reguły turnieju były proste - nie ma remisów, każda gra musi być rozstrzygnięta. Za zwycięstwo zdobywa się 1 pkt, za przegraną 0 pkt. Każda ze startujących osób zagrała z każdą z pozostałych po jednej partii.

Każdy z chłopców ukończył turniej z taką samą liczbą punktów, natomiast obie dziewczynki zdobyły razem 9 punktów. Ilu chłopców wystartowało w turnieju, jeśli do klasy uczęszczało mniej niż 100 osób?

Punktacja:

Za prawidłową odpowiedź: 16 pkt

W formularzu odpowiedzi należy wpisać liczbę chłopców, którzy wystartowali w turnieju.

--- o ---

Zadanie 6

TRÓJKĄTY W PIĘCIOKĄTACH

Ile jest różnych trójkątów na poniższym rysunku? Za różne uważa się takie trójkąty, które różnią się położeniem jednego lub dwóch lub trzech wierzchołków.
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Punktacja:

Za prawidłową odpowiedź: 17 pkt

W formularzu odpowiedzi należy wpisać liczbę trójkątów.
--- o ---

Zadanie 7

HETMANY

Hetman bije we wszystkich kierunkach wzdłuż linii prostych przechodzących przez środki pól szachownicy: równoległych do boków szachownicy lub przecinających je pod katem 45 stopni. Obszar bicia hetmana przedstawiono na pierwszej przykładowej szachownicy 4 x 4. Ustaw na widocznej poniżej szachownicy o wymiarach 9 x 11 pewną liczbę hetmanów tak, aby każdy z nich atakował tyle samo hetmanów. Hetman nie może atakować hetmanów ukrytych wzdłuż linii bicia za innymi hetmanami.
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Na drugiej przykładowej szachownicy 4 x 4 przedstawiono prawidłowe ustawienie hetmanów, gdzie każdy z hetmanów bije dwa inne.
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Punktacja:

Liczba uzyskanych punktów = (liczba hetmanów na szachownicy) x (liczba hetmanów atakowanych przez jednego hetmana) / 3 (w zaokrągleniu do liczby całkowitej).

Tak więc punktacja za ustawienie hetmanów widoczne na przykładzie to 3 punkty (4 x 2 / 3).

W formularzu odpowiedzi należy wpisać pozycje wszystkich hetmanów podając ich współrzędne – najpierw litera potem liczba, oddzielając je przecinkami. W naszym przykładzie należałoby więc wpisać: „A1,A4,C2,D1”.
--- o ---

Zadanie 8
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ÓSEMKA

Do widocznego poniżej diagramu ósemki wpisz jak najwięcej z listy podanych słów, tak aby można było je odczytać przechodząc z jednego pola na sąsiednie, przylegające krawędzią. Słowa można odczytywać we wszystkich kierunkach (lewo - prawo, prawo-lewo, góra-dół,
dół-góra), można również zakręcać, ale nie można „zawracać”, tzn litery należące do jednego słowa muszą leżeć na czterech różnych polach. Litera z każdego pola może być użyta do odczytania więcej niż jednego słowa.

Na zamieszczonym obok przykładowym, mniejszym diagramie prawidłowo można odczytać następujące słowa z listy:

MARS, MOST, OKNO, SMAR, SOMA, STOK.

[image: image12.jpg]S[MA

M|O|S

N[K|O





LISTA SŁÓW DO WPISYWANIA:

ACAN, AMOK, ANSA, BARD, BRUK, BRUD, CEDR, CZAR., CZEK, DOBA, DRAB, DUMA, ESEJ, ETOS, FAMA. FARA, FURA, GRAB, GROM, GRÓB, IGŁA, IKAR, JAMA, JOLA, JUKA, KARA, KARK, KITA, KORA, KOTA, KURA, MADA, MARS, MILA, MONA, MOST, MRUK, MUZA, NIWA, NORA, OKNO, OKAP, PORT, PRYK, PYRA, ROSA, RURA, SAKE, SMAR, SOMA, STOK, STYK, SUMA, TRAN, TRON, TRUP, TYKA, UBAW, UNOS, WAGA, WENA, WINA, ZŁOM, ZUPA, ZYTA.

Punktacja:

Za każde wpisane słowo 1 pkt (każde słowo liczy się tylko jeden raz – nawet jeśli można je odczytać na kilka sposobów)

W formularzu odpowiedzi należy wpisać kolejno rzędami (od górnego zaczynając, na dolnym kończąc) wszystkie litery bez oddzielania rzędów przecinkami. Tak więc wysyłając rozwiązanie diagramu przykładowego należałoby wpisać do formularza: „SMAARMOSOTNKO”.

--- o ---

Zadanie 9

Z CZTERECH STRON

Osiedle składa się z budynków o płaskich dachach stojących tuż obok siebie. Budynki mają od 1 do 5 kondygnacji. Z czterech stron osiedla (północ, południe, wschód, zachód) wykonano szkice jego widoku. Na szkicach zaznaczono zarysy wszystkich widocznych budynków z każdej z tych stron, w ten sposób, że na szkicach widać linie obrysu (krawędzie budynku i linię dachu) widocznych z danego kierunku budynków.

Na szkicach nie ma informacji z jakiego kierunku zostały one zrobione. Wiadomo jedynie, że liczba pięter w budynkach widocznych od północy jest cztery razy większa od liczby budynków widocznych ze wschodu.
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Odtwórz liczbę kondygnacji wszystkich budynków i nanieś to na szkic osiedla. 
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Punktacja:

Za prawidłową odpowiedź: 19 pkt

W formularzu odpowiedzi należy wpisać liczbę kondygnacji we wszystkich budynkach. Wpisywać należy kolejno rzędami (od lewej strony do prawej, czyli od zachodu do wschodu) zaczynając od rzędu budynków położonych najbardziej na północy osiedla, a kończąc rzędem budynków położonych najbardziej na południu.
--- o ---

Zadanie 10

SUDOKU

W puste pola w diagramie wpisz brakujące cyfry od 1 do 9 (po jednej do każdego z pól) tak aby w każdej kolumnie i w każdym rzędzie każda z cyfr występowała dokładnie jeden raz. Również wewnątrz każdego z 9 polowych obszarów zaznaczonych grubsza linią każda z cyfr może występować tylko jeden raz. 

[image: image8.jpg]



:

Punktacja:

Za prawidłową odpowiedź: 18 pkt

W formularzu odpowiedzi należy wpisać najpierw kolejno od lewej strony do prawej wszystkie 9 cyfr z drugiego rzędu od góry (strzałka nr 1), a następnie kolejno z góry na dół wszystkie 9 cyfr z trzeciej kolumny od prawej strony (strzałka nr 2).
--- o ---

Zadanie 11

CIĘŻKI ROBAK PATANOGA

Dziwny robak patanoga może ważyć całkiem sporo. Wiadomo jednak, że nie ma na świecie patanogi, która ważyłaby więcej niż 5 kilogramów. Wiadomo również, że nie da się ich wszystkich rozdzielić na dwie podgrupy w ten sposób, że każda z tych grup ważyłaby więcej niż 5 kilogramów. Ile więc maksymalnie mogłyby ważyć razem wszystkie patanogi świata?

Punktacja:

Za prawidłową odpowiedź: 24 pkt

Za złą odpowiedź: - 12 pkt (punkty ujemne)

W formularzu odpowiedzi należy wpisać liczbę oznaczającą maksymalną możliwą wagę wszystkich patanog świata.
--- o ---

Zadanie 12

MILION Z ÓSEMEK

Za pomocą czterech podstawowych działań matematycznych (dodawanie, odejmowanie, mnożenie i dzielenie) i jak najmniejszej liczby cyfr 8 przedstaw milion (w postaci wyrażenia arytmetycznego). Możesz używać nawiasów. Żadne inne symbole ani działania nie mogą być stosowane.

Punktacja:

Za prawidłową odpowiedź: liczba punktów = 20 – liczba ósemek

W formularzu odpowiedzi należy wpisać wyrażenie w wyniku którego otrzyma się milion.

--- o ---

Zadanie 13

BITWA MORSKA

[image: image13.jpg]


Na planie należy rozmieścić 10 okrętów dokładnie takich, jak te pod planem. Okręty nie mogą się ze sobą stykać, tzn. kratki należące do dwóch różnych okrętów nie mogą się dotykać nawet rogami. Liczby z boku i u góry planu pokazują ile w poszczególnych rzędach i kolumnach ma być kratek, w których są okręty lub ich fragmenty. Nie dla wszystkich rzędów ta informacja jest podana. Niektóre fragmenty okrętów są już wrysowane w diagram.

Przykład:
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Punktacja:

Za prawidłową odpowiedź: 14 pkt

W formularzu odpowiedzi należy wpisać położenie (podając współrzędne) czterech najmniejszych okrętów - najpierw wielka litera (rząd), potem mała litera (kolumna), współrzędne kolejnych okrętów należy oddzielać przecinkiem.

--- o ---

Zadanie 14

PROSTE PYTANIE

Imeaneameeteah tez eineaedatez reemeune ame iakatoj?

Punktacja:

Za prawidłową odpowiedź: 25 pkt

W formularzu odpowiedzi należy wpisać liczbę będącą odpowiedzią na pytanie.

--- o ---

Zadanie 15 

CYBER CHOINKA

W diagram przedstawiający choinkę należy wpisać cyfry wybrane przez siebie z poniższych cyfr:
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Wpisywać należy tylko zaczernione linie cyfr. Pola z białym wnętrzem mają charakter pomocniczy i nie należą do cyfry. Również pomocniczy charakter mają kółka z liczbami na skrzyżowaniach, połączeniach i końcach linii choinki. Kwadraty, w oparciu o które zbudowane są cyfry i najmniejsze z kwadratów utworzone poprzez skrzyżowania linii choinki mają tę samą wielkość. Cyfr nie wpisujemy w gwiazdę i w trójkątną podstawę choinki.

Reguły wpisywania cyfr w choinkę są następujące:

· jedną cyfrę można wpisać tylko jeden raz,

· wszystkie linie wpisywanych cyfr muszą pokrywać się z liniami choinki,

· żadna z linii wpisywanych cyfr nie może pokrywać się z liniami pozostałych cyfr,

· wpisywane cyfry mogą się stykać ze sobą lub przecinać tylko w punktach choinki oznaczonych liczbami,

· wpisywana cyfra może być dowolnie obrócona na płaszczyźnie przed umieszczeniem jej na choince, nie może jednak być odwrócona wierzchem do spodu.
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Punktacja:

Suma wpisanych zgodnie z warunkami zadania cyfr, za wpisanie zera + 10 pkt

W formularzu odpowiedzi należy wpisać numery punktów, które są widoczne na skrzyżowaniach linii choinki zgodnie z poniższymi regułami:

· dla każdej cyfry od 1 do 9 i dla 0 przewidziane jest osobne pole w formularzu odpowiedzi; obok każdego pola (po lewej stronie) widnieje cyfra, której dane pole dotyczy,

· wypełniać należy wyłącznie te pola, które dotyczą wpisanych w choinkę cyfr; pola dotyczące cyfr, które nie zostały wpisane w choinkę należy pozostawić niewypełnione,

· każdą wpisaną w choinkę cyfrę należy opisać poprzez podanie numerów dwóch punktów widocznych na choince pokrywających się z pomocniczymi punktami A i B na cyfrach; najpierw należy wpisać numer pokrywający się z punktem A, a potem z punktem B; numery należy oddzielić przecinkiem.

Przykład: po umieszczeniu cyfry „7” na pozycji 19-16-20-24 należy w formularzu odpowiedzi w polu oznaczonym cyfrą 7 wpisać „19,24”.

W przypadku gdy wpisane numery punktów nie pozwolą na określenie pozycji danej cyfry – cyfra ta nie będzie brana pod uwagę, a zadanie będzie punktowane tak jakby tej cyfry nie było.

UWAGA. Zadanie to jest trudne nie tylko ze względu na treść, ale także ze względu na podatny na pomyłki sposób udzielania odpowiedzi (choć to wynika właśnie ze skomplikowania zadania). Nie chcielibyśmy, aby dobrze rozwiązane przez Państwa zadanie zostało ocenione przez nas jako błędne. Dlatego prosimy o bardzo staranne i dokładne udzielanie odpowiedzi.
--- o ---

KONIEC

Termin nadsyłania odpowiedzi godz. 12.00 w poniedziałek, 19 września 2005

Formularz odpowiedzi: http://www.sfinks.org.pl/puchar2005.php?action=formularz 
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