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PUCHAR POLSKI 

W 

ROZWIĄZYWANIU ŁAMIGŁÓWEK
Warszawa, 2 października 2004 r.
ZADANIA FINAŁOWE

część I

Zadanie 1

SZEŚĆ ŚCIAN

W widocznej na rysunku skrzynce wycięto 29 prostokątnych otworów. Na każdej z sześciu ścian wycięto inną ich liczbę. Lewa ściana nie jest ścianą z najmniejszą liczbą otworów, a na górnej ścianie jest ich dwa razy więcej niż na dolnej. Ile wycięto otworów na lewej ścianie, jeśli każdy z wyciętych w skrzynce otworów widoczny jest na rysunku w całości lub w części? [image: image1.jpg]



Punktacja: 10 pkt.

W arkusz odpowiedzi wpisz liczbę otworów na lewej ścianie.

--- o ---

Zadanie 2

ZDANIE SAMO O SOBIE

Uzupełnij poniższe zdanie dwoma liczebnikami napisanymi słownie oraz jedną literą tak, aby było ono prawdziwe jak i również prawidłowe pod względem gramatycznym. Liczba kropek w miejsce których trzeba wpisać wyrazy i literę nie ma nic wspólnego z długością wyrazów.

W tym samoopisującym się zdaniu są ..... litery .....   oraz  jest w nim ..... liter polskiego alfabetu, przy czym za te ostatnie uznaje się następujące litery: ą, ć, ę, ł, ó, ń, ś, ź, ż.

Punktacja: 12 pkt.

W arkusz  odpowiedzi wpisz  słownie jedno z możliwych rozwiązań w kolejności: liczebnik, litera, liczebnik, w takiej kolejności, w jakiej należy wstawić je do zdania.
Zadanie 3

SŁABY SŁUCH

W pewnym dodawaniu każdą z cyfr zastąpiono pojedynczą literą. Jednakowym literom odpowiadają jednakowe cyfry, a różnym literom różne. Cyfry z lewej strony liczb nie są zerami 

UCHO + UCHO = SŁUCH

Jaki jest najsłabszy SŁUCH?

Punktacja:  11 pkt.

W formularzu odpowiedzi wpisz najmniejszą liczbę zastąpioną przez SŁUCH spełniającą warunki zadania.

--- o ---

Zadanie 4

BITWA MORSKA

Na planie należy rozmieścić 10 okrętów dokładnie takich jak te pod planem. Okręty nie mogą się ze sobą stykać, tzn. kratki należące do dwóch różnych okrętów nie mogą się dotykać nawet rogami. Liczby z boku i u góry planu pokazują ile w poszczególnych rzędach pionowych i poziomych ma być kratek, w których są okręty lub ich fragmenty. Nie dla wszystkich rzędów ta informacja jest podana.

Przykład:
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Punktacja:  28 pkt.
W arkuszu odpowiedzi w[image: image7.jpg]


rysuj położenie wszystkich statków.

Zadanie 5

CIACH!

Przedstawioną na rysunku figurę podziel jedną ciągłą linią na dwie identyczne części.
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Punktacja: 16 pkt.

W arkuszu odpowiedzi wrysuj linię podziału.

--- o ---

Zadanie 6

UWAGA! PROMIENIOWANIE!

Wśród 11 identycznych metalowych kul dwie są radioaktywne.

Dysponujesz instrumentem, który wykrywa promieniowanie, ale nie mierzy jego siły. Po każdym pomiarze – czyli przed każdym następnym musisz przyrząd najpierw wyłączyć, a potem znowu włączyć. Przed rozpoczęciem pomiarów przyrząd jest wyłączony. 

Jaka jest, przy założeniu, że „los gra przeciwko nam”, najmniejsza liczba pomiarów pozwalających zidentyfikować obie radioaktywne kule?

Punktacja: 18 pkt za dobrą odpowiedź;  0 pkt za brak odpowiedzi;  – 25 pkt (ujemne pkt) za złą.

W arkuszu odpowiedzi wpisz minimalną liczbę pomiarów.

--- o ---
Zadanie 7

CYBER ROBAK PATANOGA

Widoczną na rysunku sieć komputerów zaatakował cyber robak patanoga. Na razie opanował jeden komputer oznaczony literą P. Patanoga przemieszcza się od komputera do komputera łączącymi je kablami sieciowymi. Nigdy nie atakuje tego samego komputera po raz drugi. Krzyżujące się na schemacie kable w rzeczywistości nie mają ze sobą połączenia. 

Po opanowaniu przez patanogę wszystkich komputerów sieć automatycznie odrodzi się i zniszczy patanogę, ale jest to możliwe tylko wtedy, kiedy jako ostatni nie zostanie zaatakowany jeden ze słabych punktów sieci oznaczonych na schemacie literą S. Patanoga o tym wie i będzie się starała, aby ostatnim atakowanym przez nią punktem sieci był punkt S. 

Czy po opanowaniu wszystkich komputerów przez patanogę sieć odrodzi się i zniszczy patanogę czy nie?
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Punktacja: 30  pkt za prawidłową odpowiedź; 0 pkt za brak odpowiedzi;  –35 pkt. (ujemne punkty) za złą.

W arkuszu odpowiedzi wpisz TAK albo NIE.

--- o ---

Zadanie 8 

OD A DO I

Uzupełnij diagram literami od A do I (bez polskich liter), tak, aby w każdym poziomym i pionowym rzędzie nie było dwóch takich samych liter. Dwóch takich samych liter nie może być również wewnątrz  żadnego z dziewięciu kwadratów zaznaczonych grubszą linią (zawierających po 9 pól każdy).

Punktacja: 22 pkt[image: image8.jpg]


.

W arkuszu odpowiedzi wpisz wszystkie 9 liter znajdujących się w poziomym środkowym rzędzie kolejno od lewej strony do prawej.

Zadanie 9 

SAPER

To wersja znanej gry komputerowej. Liczby w polach wskazują ile pól zawierających minę 

styka się z danym polem (zarówno bokami jak i rogami). Na polach z liczbami nie ma min.

Zlokalizuj wszystkie miny.

Punktacja: 15 pkt.

W arkuszu odpowiedzi podaj [image: image9.jpg]8 2 2 32
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ile min znajduje się w kolejnych polach na przekątnej od lewego górnego rogu do prawego dolnego.

Przykład:
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--- o ---

Zadanie 10 

OSTRA SUMA

Podaj sumę cyfr wszystkich liczb całkowitych od 1 do 100 000 000 000

Punktacja: 20 pkt.

W arkuszu odpowiedzi wpisz szukaną sumę cyfr.

--- o ---

Zadanie 11

WOLNE NOGI PATANOGI

Patanoga codziennie wciąga na siebie kokon. Robi go wieczorem, a rano zakłada. Co dzień nowy. Naciąga go równiutko, bez zmarszczek. Kokon, który nie jest rozciągliwy wzdłuż patanogi jest zawsze wiele razy dłuższy niż patanoga, więc patanoga tnie go na części i naciąga na siebie kolejne jego warstwy. W jednych miejscach więcej warstw, w innych mniej – różnie to bywa. W każdym razie zawsze wciąga na siebie cały kokon, jaki sobie przygotowała. A ponieważ ma wiele par nóg, to dba przy tym o jedno – aby jak najwięcej par nóg nie skrępowanych kokonem mogła wysunąć na zewnątrz. Nogi ma po bokach – w każdej parze jedna noga równiutko naprzeciw drugiej, Więc patanoga tak tnie kokon, aby wciągnąć na siebie wszystkie jego części i jednocześnie, aby zostawić jak najwięcej fragmentów nieosłoniętego kokonem ciała. 

Na rysunku widać jak to zrobiła w jednym z poprzednich dni. Podzieliła kokon na trzy części i tak go założyła, że mogła wysunąć trzy pary nóg.
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Nie jest przy tym istotne czy te nieosłonięte fragmenty ciała są dokładnie w miejscu gdzie patanodze wyrastają nogi. Jakoś je tam zawsze przeciśnie. Najważniejsze, aby było tych fragmentów jak najwięcej, i aby długość każdego z nich (mierzona wzdłuż patanogi) nie była mniejsza niż 1 mm. W każdym takim nieosłoniętym fragmencie swojego ciała patanoga wysuwa dokładnie jedną parę nóg. A im więcej nóg wysunie tym szybciej chodzi.

Tym razem zrobiła sobie kokon długi aż na 10 metrów. Sama ma dokładnie 1 metr długości. Już zaplanowała, że go potnie na 20 kawałków. Zaplanuj jak patanoga ma pociąć kokon na 20 kawałków  i jak te kawałki potem założyć, aby mogła wysunąć jak najwięcej nóg.

Punktacja: za każdą wysuniętą na zewnątrz parę nóg patanogi:  3 pkt.

W arkuszu odpowiedzi napisz jak ma być pocięty kokon. Narysuj schemat patanogi ubranej już w tak pocięty kokon i napisz ile może wysunąć par nóg.

--- o ---

Zadanie 12

ŚWIAT TECHNIKI

Kiedy bawisz się łamigłówką „Świata Techniki” to przybiera ona kształt albo kwadratu albo

krzyża. 

Zakładając, że bok tego kwadratu wynosi 2a oblicz sumę wszystkich powierzchni, które możesz obejrzeć przekładając łamigłówkę na wszystkie możliwe sposoby, oczywiście bez niszczenia łamigłówki. Każdy z widocznych fragmentów powierzchni możesz uwzględnić tylko jeden raz. 

Punktacja: 21 pkt.

W arkuszu odpowiedzi wpisz wzór na  pole powierzchni w zależności od a.

Zadanie 13

ODBIJANY

Która z ilustracji od B do H jest zwierciadlanym odbiciem ilustracji A?
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Punktacja: 9 pkt.

W arkuszu odpowiedzi wpisz właściwą literę.
Zadanie 14

MIĘDZY NAMI TRÓJKĄTAMI

Widoczną na rysunku gwiazdę zbudowaną z małych trójkącików należy przykryć trójkątami równobocznymi różnej wielkości. Kładzione trójkąty nie mogą wystawać poza gwiazdę, nie mogą przykrywać czarnych trójkącików ani zachodzić na siebie, a ich boki muszą się pokrywać z bokami trójkącików tworzących siatkę wewnątrz gwiazdy. Cała powierzchnia gwiazdy za wyjątkiem zaczernionych trójkącików, ma być przykryta.[image: image11.jpg]& - mina
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Punktacja: liczbę zdobytych punktów wyliczamy ze wzoru P = 20 * L * L/ N; zaokrąglając P do liczby całkowitej. L to liczba różnych wielkości trójkątów, a N to całkowita liczba trójkątów użytych do przykrycia gwiazdy.

Do arkusza odpowiedzi wpisujemy L (liczbę różnych wielkości trójkątów) i N (całkowitą liczbę trójkątów) oraz wrysowujemy ułożony układ trójkątów przykrywających gwiazdę.

Zadanie 15 

RUSZAĆ SIĘ JAK NAJMNIEJ

Na kwadratowej szachownicy o wymiarach 5 x 5 ustaw osiem figur szachowych: białego i czarnego gońca, białego i czarnego skoczka, białą i czarną wieżę oraz białą i czarną królową, w taki sposób, aby suma możliwych do wykonania ruchów przez wszystkie figury była jak najmniejsza, pamiętając przy tym, że oczywiście czarne nie mogą bić czarnych a białe białych.

Punktacja: 

za układ szachownicy z 28 ruchami: 3 pkt, za 27 ruchów:  6 pkt, za 26 ruchów:  9 pkt, itd.
W formularzu odpowiedzi należy wpisać w pola szachownicy ustawienie każdej z 8 figur, używając następujących symboli (podajemy przy tym najczęściej spotykane nazwy figur szachowych):

S – skoczek, konik

G – goniec, laufer 

W – wieża

K – królowa, hetman, dama

oznaczając przy tym kolor figury małą literą b lub c
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--- o ---
Zadanie 16 

NIESPODZIANKA

Zasady zadania i wszystko co jest potrzebne do jego rozwiązania, podamy po zebraniu arkusza odpowiedzi na pierwsze 15 zadań.
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