WYDAWNICTWA SZKOLNE I PEDAGOGICZNE                        POLSKIE STOWARZYSZENIE MIŁOŚNIKÓW GIER I ŁAMIGŁÓWEK

                       WSIP                                                                                                  SFINKS


PUCHAR POLSKI W ROZWIĄZYWANIU ŁAMIGŁÓWEK

wrzesień - październik 2004 r.

Zadania eliminacyjne

Przed Państwem trzy dni łamania głowy. Wśród łamigłówek, które będziecie rozwiązywać są i łatwe i trudne i takie sobie średnio trudne. Tak, żeby zadowoleni z siebie mogli być zarówno początkujący łamigłówkowicze jak i ci doświadczeni. 

Przypominamy w skrócie zasady Pucharu. Rozwiązania, na formularzach rozwiązań, musicie Państwo wysłać przed godziną 12.00 w poniedziałek 20 września na adres internetowy: info@sfinks.org.pl . Warto więc wcześniej  ściągnąć sobie ten formularz, aby potem zdążyć go wypełnić i wysłać.

Rozwiązania  i wyniki opublikujemy nie później niż 27 września na stronach SFINKSA. Osoby, które zakwalifikują się do finału, zostaną przez nas również zawiadomione bezpośrednio. Będziemy chcieli, aby finaliści potwierdzili nam swój udział w finale Pucharu 2 października br. w Warszawie.

Prosimy abyście Państwo nie zapomnieli wpisać swoich danych. To się naprawdę zdarza. 

Przypominamy, że o kolejności zdobytych miejsc decydują kolejno:

· duże punkty (za zadania 1-14) a jeśli  dwie lub więcej osób ma ich tyle samo to: 

· małe punkty (zadanie 15) a jeśli i one nie przynoszą rozstrzygnięcia – to: 

· czas nadesłania odpowiedzi – oczywiście wyższe miejsce w takim przypadku zajmuje osoba, która nadeśle rozwiązanie wcześniej.

Prosimy również, abyście nie zapomnieli Państwo sami obliczyć swoich punktów i wpisać je w odpowiednim miejscu na formularzu. To nam ułatwi i przyspieszy sprawdzanie zadań. Dziękujemy.

UWAGA 1 – rozwiązania prosimy wpisywać  bardzo starannie do formularza.  W przypadku nadesłania kilku odpowiedzi przez jedną osoba punkty będą przyznane na podstawie pierwszej otrzymanej przez organizatorów odpowiedzi. Nadsyłane później poprawki rozwiązań i ich sprostowania nie będą uwzględniane.

I jeszcze parę słów o sposobie wpisywania do formularza rozwiązań zadań nr: 5, 6, 7, 8 i 9 i  15. Rzędy  - poziome i pionowe – jak w krzyżówce – oznaczają pola, czy też kółka stojące w jednej linii obok siebie. Jeśli należy podać wszystkie dane z jakiegoś rzędu (pionowego lub poziomego) – piszemy jakbyśmy pisali jeden wyraz Jeśli z kilku rzędów – to te wyrazy „niby wyrazy” oddzielamy przecinkami. Kierunki lewo – prawo, góra dół – są takie jak patrzycie Państwa na kartkę. Lewy rząd – z lewej strony, kartki – górny u góry itp. Wyrażenie „kolejno rzędami” – oznacza, że wpisujemy wynik najpierw z jednego rzędu, potem z drugiego, z trzeciego itp. Więcej szczegółowych wyjaśnień i przykładów znajdziecie Państwo bezpośrednio przy zadaniach – zwłaszcza przy zadaniu 15 – gdzie jest to troszkę bardziej skomplikowane.

Życzymy powodzenia!

Organizatorzy

Zadanie 1

PARY BEZ PARY

Przed Tobą 100 kul ponumerowanych kolejno  od 1 do 100. Numer kuli określa jednocześnie jej wagę w dekagramach.  Wybierz spośród nich jak najwięcej kul, tak aby wśród wybranych kul nie  było dwóch par  kul ważących tyle samo. 

Punktacja:

Za prawidłowy zestaw 10 kul 6 pkt, za 11 kul 12 pkt, za 12 kul 18 pkt itd.

W formularzu odpowiedzi należy podać kolejno numery wybranych kul, od najmniejszego do największego oddzielone jedynie przecinkami (bez wolnych odstępów).

--- o ---
Zadanie 2
SZYBKI ROBAK PATANOGA 

Przeprowadzono doświadczenie trwające 10 minut, w czasie którego obserwatorzy mierzyli czas i drogę przebywaną przez patanogę. Każdy z nich obserwował patanogę przez 1 minutę i mierzył przebytą przez nią w ciągu tej minuty drogę. Po zakończeniu doświadczenia okazało się, że każdy obserwator zmierzył, iż patanoga w ciągu jego obserwacji przebyła 1 metr. Ile metrów przebyła patanoga w ciągu tego doświadczenia, jeżeli przez cały ten czas znajdowała się pod obserwacją i jeśli to była najdłuższa z wszystkich możliwych dróg,  jakie mogła przebyć patanoga przy takich wynikach doświadczenia?

Punktacja: 

za prawidłową odpowiedź 35  pkt
W formularzu odpowiedzi należy podać  liczbę będącą rozwiązaniem zadania.

--- o ---

Zadanie 3

NAJMNIEJSZA PARA BUTÓW

W pewnym mnożeniu każdą z cyfr zastąpiono pojedynczą literą. Jednakowym literom odpowiadają jednakowe cyfry, a różnym literom różne. 

BUT * BUT = PARA

a) Jaka  jest najmniejsza para butów?

b) Ile jest par butów spełniających równanie?

Punktacja:

 za prawidłową odpowiedź na każde z pytań – po 5 pkt

W formularzu odpowiedzi należy podać dwie liczb oddzielone tylko przecinkiem: najmniejszą prawidłową wartość występującą na miejscu liter PARA i liczbę wszystkich prawidłowych rozwiązań zadania.

--- o ---

Zadanie 4

PUCHAROWA ZAGADKA O PUCHAROWYCH ZAGADKACH

Czy ta pucharowa zagadka, którą rozwiązaliście najwcześniej,  jeszcze zanim rozwiązaliście tę pucharową zagadkę, która rozwiązaliście nie najpóźniej i nie najwcześniej była trudniejsza niż ta pucharowa zagadka, którą rozwiązaliście najpóźniej, jeśli  ta pucharowa zagadka, którą rozwiązaliście najpóźniej  była łatwiejsza niż  ta pucharowa zagadka, którą rozwiązaliście nie najpóźniej  i nie najwcześniej już po tym jak rozwiązaliście  tę pucharową zagadkę, którą rozwiązaliście najwcześniej  i jeśli ta pucharowa zagadka, którą rozwiązywaliście  nie  najpóźniej i nie najwcześniej  była łatwiejsza niż ta pucharowa zagadka, którą rozwiązaliście najwcześniej jeszcze zanim rozwiązaliście tę pucharową zagadkę, która rozwiązaliście nie najpóźniej  i nie najwcześniej? 

Punktacja: 

za prawidłową odpowiedź 30  pkt

W formularzu odpowiedzi należy wpisać TAK  lub NIE.

--- o ---

Zadanie 5 

DOM PEŁEN LUSTER

Stary dom pełen luster, a w nim pełno wampirów i zombie. W 1/3 pokoi są wampiry (W), w [image: image6.jpg]Gb
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jednej trzeciej zombie (Z) a w 1/3  obustronne lustra (czerwona kreska) ustawione po przekątnej pokoju. Liczby na zewnątrz niektórych z wejść określają ile człowiek zobaczy razem zombie i wampirów patrząc przez drzwi z zewnątrz domu. Zombie można widzieć bezpośrednio lub w lustrze, ale wampiry w lustrze się nie odbijają. Zasady te ilustruje przykład obok:

Rozmieść zgodnie z tymi regułami lustra, zombie i wampiry w poniższym domu. Jeden wampir już jest zlokalizowany.
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Punktacja: 

za prawidłową odpowiedź 15  pkt

W formularzu odpowiedzi należy wpisać  wszystkie zombi (z) i wampiry (w) jakie znajdują się w najwyższym rzędzie w kolejności od lewej strony do prawej.   Jeśli zadanie byłyby takie jak przykład to należałoby wpisać: ww.

--- o ---

Zadanie 6 

OD A DO I

Uzupełnij diagram literami do A do I (bez polskich liter), tak aby w każdy poziomym  i pionowym rzędzie nie było dwóch takich samych liter. Dwóch takich samych liter nie może być również wewnątrz  żadnego z dziewięciu  kwadratów zaznaczonych  grubszą linią (zawierających po 9 pól każdy).
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Punktacja: 

za prawidłową odpowiedź 25  pkt

W formularzu odpowiedzi należy wpisać wszystkie 9 liter znajdujących się w najniższym rzędzie kolejno od lewej strony do prawej.
--- o ---
Zadanie 7 

CZARNE I BIAŁE

12 czarnych i 12 białych pionów ułożono w równych rządkach. Piony zdjęto, a ich miejsca zaznaczono.  Liczby wskazują ile wzdłuż linii prostych, które wskazują strzałki było czarnych pionów. Odtwórz położenie pionów.
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Punktacja: 

za prawidłową odpowiedź 15  pkt
W formularzu odpowiedzi należy wpisać  jakie piony znajdują się w skrajnym prawym rzędzie, podając kolejno pierwsze litery ich kolorów ( jakby tam  były np. same czarne to należałoby wpisać: ccccc).

--- o ---
Zadanie 8 

WIDOK NA OSIEDLE 

Na osiedlu jest 25 identycznych działek. Na większości z nich stoją domy – 1, 2, 3 i 4 piętrowe. Jeden dom na jednej działce. Wokół osiedla stoją obserwatorzy. Symbolizują ich liczby. Same liczby zaś mówią jaki dom jest najbliżej obserwatora jeśli patrzy on wprost w kierunku działki. W żadnym rzędzie (pionowym i poziomym) działek nie ma dwóch domów o takiej samej liczbie pięter. Odtwórz położenie domów.
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Punktacja: 

za prawidłową odpowiedź 20  pkt
W formularzu odpowiedzi należy wpisać kolejno od lewej do prawej jakie domy stoją w trzecim rzędzie od dołu. Jeśli działka jest pusta, wpisujemy 0. Przykładowa odpowiedź: 012034.

--- o ---

Zadanie 9

PARSZYWA 15-ka.

W kwadrat składający się z 16 pól (jak szachownica o wymiarach 4 x 4) wpisz liczby całkowite od 1 do 5 – każdą trzy razy, tak aby różnica sumy liczb na jednej przekątnej i sumy liczb na drugiej przekątnej była jak największa. W tym samym rzędzie (pionowo i poziomo) i na tej samej przekątnej nie mogą się znaleźć dwie takie same liczby.

Punktacja:
za różnicę równa jeden zdobywa się 3 pkt za różnicę równą dwa 6 pkt , za różnicę równą trzy 9 pkt itd. 

W formularzu odpowiedzi należy wpisać kolejno rzędami poziomymi (od lewej strony do prawej w rzędzie) od najwyższego do najniższego  liczby występujące w kwadracie – w miejsce pola pustego wpisujemy 0.

--- o ---

Zadanie 10

INDIANIE I MUSTANGI

W pewnej indiańskiej wiosce każdy Indianin ma co najmniej jednego konia. I każdy z Indian posiada inną liczbę koni. Ale tak się składa, że żaden z nich nie ma 11 koni. I żaden z nich nie ma też więcej koni niż jest Indian w tej wiosce. A Indian jest tylu, że już więcej  przy tych warunkach ich być nie może. Ile koni mają ci Indianie?

Punktacja: 

za prawidłową odpowiedź 18  pkt

W formularzu odpowiedzi należy wpisać liczbę koni.

--- o ---

Zadanie 11

OOOAAAIIIUUU!!!

W krainie czteroliterowców, używa się  tylko czterech liter: A, I, O U. Odtwórz krzyżówkę z tej krainy. Jak już wypełnisz diagram podanymi poniżej słowami z krainy czteroliterowców – to jeden wyraz Ci zostanie. I to jest właśnie rozwiązanie.
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wyrazy 3-literowe

IOU

wyrazy 4-literowe

OUAA, OUIA

wyrazy 5-literowe

IUAOU

wyrazy 6-literowe
AAAOUO, OIUAUO, OOAIUU, UAOOIA, UUAUUO

wyrazy 7-literowe
AOUOUAA, AUOUIAU, IOUOAAA, IUIUUOU, IUUAUOA, OAOOOAU, OAOUUAO, OAOUUOA, OUIUUAI, UAAOOIA, UAOOIAO, UAOOIAU, UOUAOOU, UUIAOOI


wyrazy 8-literowe

AUUAUAUA, UAOUAUOU
Punktacja: 

za prawidłową odpowiedź 25  pkt

W formularzu odpowiedzi należy wpisać wyraz, który zostanie po wpisaniu wszystkich pozostałych wyrazów do krzyżówki.

--- o ---
Zadanie 12

RODZINKA PLACKA

Placek ma o 5 wnuczek więcej niż wnuków, a każdy syn Placka ma tylu synów ilu ma braci i tyle córek ilu Placek ma synów. Ilu Placek ma synów?

Punktacja: 

za prawidłową odpowiedź 15  pkt

W formularzu odpowiedzi należy wpisać liczbę synów Placka.

--- o ---
Zadanie 13

GRZYBIARZE

Kilku grzybiarzy wraca z grzybów. Każdy znalazł zaledwie kilka grzybów.  Drugi o jeden więcej niż pierwszy, trzeci o  jeden więcej niż drugi, czwarty o jedne więcej niż trzeci, itd. Ile razem zebrali grzybów?

a)  31
b) 32
c) 33
d) 34

Punktacja: 

za prawidłową odpowiedź 5  pkt

W formularzu odpowiedzi należy wpisać literę odpowiadająca prawidłowej odpowiedzi.
--- o ---

Zadanie 14

ŃJFRDAŁĘFR JŁÓŁAUR

Uzr jłółą wręf  h śzużuałńwłńt ćgńtłdg ćbzęyu h dbjhumjihłaug źłżuśźchry?

Punktacja: 

za prawidłową odpowiedź 15  pkt

W formularzu odpowiedzi należy wpisać odpowiedź na pytanie.
--- o ---

Zadanie 15 

RUSZAĆ SIĘ JAK NAJWIĘCEJ

Uwaga – to jest zadanie,  za które można zdobyć jedynie tzw. małe punkty.

Na kwadratowej szachownicy o wymiarach 5 x 5 ustaw dowolną liczbę figur szachowych:  gońców, skoczków, wież i królowych tak, aby można było wykonać jak najwięcej pojedynczych ruchów, pamiętając przy tym, że oczywiście czarne nie mogą bić czarnych a białe białych.

Punktacja: 

za każdy możliwy do wykonania pojedynczy ruch – 1 mały punkt

W formularzu odpowiedzi należy wpisać wszystkie ustawione przez nas figury podając kolejno:

- symbol figury,

- nr pola zgodnie z oznaczeniami z rysunku,

- liczbę  pojedynczych ruchów, które ta figura może wykonać (w nawiasie).

Figury prosimy wpisywać od lewej do prawej najpierw z najwyższego rzędu potem z niższego, potem z trzeciego od góry, a na końcu z najniższego. Należy używać następujących symboli figur (podajemy przy tym najczęściej spotykane nazwy figur szachowych):

S – skoczek, konik

G – goniec, laufer 

W – wieża

K – królowa, hetman, dama

oznaczając przy tym kolor figury mała literą b lub c

Tak więc w sytuacji jak na diagramie obok, do formularza w miejsce przeznaczone na rozwiązanie należałoby wpisać[image: image7.jpg]=% N
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:

SbC4(3), GbD3(2), KcA2(9), WbA1(4).

Tylko zwróćcie Państwo uwagę na fakt, że przykład zapisu podajemy na szachownicy 4x4, zaś Państwo macie do rozwiązania zadanie z szachownicą 5x5.

KONIEC

Termin nadsyłania odpowiedzi godz. 12.00, 20 września, poniedziałek

adres e-mail: info@sfinks.org.pl
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