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Matematyki Rekreacyjnej ZADANIA FINALtOWE — RUNDA IV
60 MINUT

IMIE | NAZWISKO:

ZADANIA: Suma: 240 pkt.
1) SUDOKU KLASYCZNE ...eeeeeeeeseeeeeeeeeee e e eeeeeseesees e, 25 pkt. + 43 pkt.
2) DIAGONAL SUDOKU coeveeiiiieecirieeeee e nrreeee e 21 pkt.
3) EVEN-ODD SUDOKU ....ooiieiiieciieeeiee e s 18 pkt.
4) SUDOKU NA BOKU ...oviiiiiieciee ettt 45 pkt.
5) ILOCZYNOWY BRZEG .....ceeccueeeeieeeeieeecieeesreeeeeeeeeneeeseneeesneeeens 32 pkt.
6) MINI PUZZLE SUDOKU......ccuvviieiieecieeeeiee e eevee e esneee 16 pkt.
7) PUZZLE SUDOKU ...ttt e eeeeseeeesee e eeeeesesseeneenes 40 pkt.
BONUS CZASOWY:

Za poprawne rozwigzanie wszystkich zadan przed czasem bedg przyznawane dodatkowe punkty:
- 1 petna minuta przed czasem — 1 pkt.
- 2 petne minuty przed czasem — 2 pkt., itd.
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1. SUDOKU KLASYCZNE (25 + 43 pkt.)
Wopisz do diagramu liczby od 1 do 9 tak, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym
obwiedzionym grubszg linig kwadracie kazda liczba wystepowata doktadnie raz.
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DIAGONAL SUDOKU (21 pkt.)

Wopisz do diagramu liczby od 1 do 9 tak, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym
obwiedzionym grubszg linig kwadracie kazda liczba wystepowata doktadnie raz. Dodatkowo
na kazdej z dwéch gtdwnych przekatnych kazda liczba wystepuje doktadnie raz.
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3. EVEN-ODD SUDOKU (18 pkt.)
Wopisz do diagramu liczby od 1 do 9 tak, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym
obwiedzionym grubsza linig kwadracie kazda liczba wystepowata doktadnie raz. W szarych
polach powinny znalez¢ sie liczby parzyste, a w biatych liczby nieparzyste.
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4. SUDOKU NA BOKU (45 pkt.)
Wopisz do diagramu liczby od 1 do 9 tak, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym
obwiedzionym grubsza linig kwadracie kazda liczba wystepowata doktadnie raz. Liczby wokot
diagramu nalezy wpisaé w odpowiadajgce im rzedy w sgsiadujgcym z tymi cyframi kwadracie
3x3.
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5. ILOCZYNOWY BRZEG (32 pkt.)
Wopisz do diagramu liczby od 1 do 9 tak, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym
obwiedzionym grubsza linig kwadracie kazda liczba wystepowata doktadnie raz. Liczby wokot
diagramu okreslaja iloczyn trzech najblizszych liczb w danym rzedzie lub kolumnie.
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MINI PUZZLE SUDOKU (16 pkt.)

Wstaw szes¢ kawatkéw do diagramu (kazdy kawatek do innego obwiedzionego grubszg linig
prostokata 3x2, kawatkéw nie wolno obraca¢ ani stosowa¢ odbic lustrzanych). Nastepnie
wpisz do diagramu liczby od 1 do 6 tak, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym
obwiedzionym grubsza linig prostokacie kazda liczba wystepowata dokfadnie raz.
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7. PUZZLE SUDOKU (40 pkt.)
Wstaw dziewie¢ kawatkéw do diagramu (kazdy kawatek do innego obwiedzionego grubsza
linig kwadratu 3x3, kawatkdéw nie wolno obracac ani stosowac odbié lustrzanych). Nastepnie
wpisz do diagramu liczby od 1 do 9 tak, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym
obwiedzionym grubsza linig kwadracie kazda liczba wystepowata doktadnie raz.
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