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IMIE | NAZWISKO:

ZADANIA: Suma: 250 pkt.
1) HITORI ettt ettt ee e 30 pkt.
2) MAGICZNE SUMY ..ottt 24 pkt.
3) MAGICZNE ROZNICE .....oouvieeeeeeerteeeeeeeeeee e 32 pkt.
A) PARKIET ottt sttt s sttt aesens e 23 pkt
) T O 1RO 12 pkt
6) KRZYZOWKA LICZBOWA ...ttt 26 pkt
7) OBRAZEK LOGICZNY ...ttt es s 18 pkt
8) SAPER EVEN-ODD ....coovivieeeieeeeeeteeeteeeee ettt en s 29 pkt
) IO L 3 =5 1 O 20 pkt

10) STRZALKI <.ttt 21 pkt
11) ABCD ettt sttt 15 pkt
BONUS CZASOWY:

Za poprawne rozwigzanie wszystkich zadan przed czasem bedg przyznawane dodatkowe punkty:
- 1 petna minuta przed czasem — 1 pkt.
- 2 petne minuty przed czasem — 2 pkt., itd.
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. HITORI (30 pkt.)

Wykresl czes¢ cyfr z diagramu tak, aby w kazdym rzedzie i w kazdej kolumnie zadna z cyfr nie
wystepowata wiecej niz jeden raz. Pola z wykreslonymi cyframi nie moga sie styka¢ bokami.
Pola z niewykreslonymi cyframi muszg tworzy¢ jedng spdjng catos¢ tak, ze kazde pole z
nieskreslong cyfra styka sie z tg catoscig przynajmniej jednym bokiem.
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2. MAGICZNE SUMY (24 pkt.)
Wpisz do diagramu cyfry od 1 do 5 tak, aby w kazdym rzedzie i w kazdej kolumnie kazda cyfra
wystepowata doktadnie raz. Liczby poza diagramem podajg sume wszystkich liczb w danym
rzedzie (od lewej do prawej) lub kolumnie (z géry na dét). Te liczby sg oddzielone, co najmniej
jednym pustym polem.
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3. MAGICZNE ROZNICE (32 pkt.)
Wopisz do diagramu cyfry od 1 do 5 tak, aby w kazdym rzedzie i w kazdej kolumnie kazda cyfra
wystepowata doktadnie raz. Liczby poza diagramem podajg rdznice miedzy najwiekszg a
najmniejsza liczba w danym rzedzie (od lewej do prawej) lub kolumnie (z géry na dot). Te
liczby sg oddzielone, co najmniej jednym pustym polem.
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4. PARKIET (23 pkt.)
Zaczernij niektére pola diagramu tak, aby kazdy z obwiedzionych grubsza linig kwadratéw
2x2 byt inaczej pomalowany. Liczby z lewej strony i nad diagramem okreslajg, jak dtugi jest
najdtuzszy cigg kolejnych pdl koloru czarnego w odpowiadajgcym rzedzie lub kolumnie.
Liczby z prawej strony i pod diagramem okreslajg, jak diugi jest najdtuzszy cigg kolejnych pdl
koloru biatego w odpowiadajgcym rzedzie lub kolumnie.
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5. STO (12 pkt.)
Uzupetnij diagram cyframi tak, aby suma liczb w kazdym rzedzie i w kazdej kolumnie byta
rowna 100. Wszystkie liczby w kratkach muszg zawiera¢ wpisane juz w te kratki cyfry.
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6. KRZYZOWKA LICZBOWA (26 pkt.)
Ponizsza tabela przedstawia stowa w dziesieciu réznych jezykach. Wybierz dziesieé¢ z nich: po
jednym z kazdej kolumny i z kazdego wiersza i wpisz je do diagramu jak wyrazy do krzyzowki
(z lewej do prawej i z gory na dot).

ONE TWO THREE FOUR FIVE SIX SEVEN EIGHT NINE TEN
UN DEUX TROIS QUATRE | CINQ SIX SEPT HUIT NEUF DIX
EINS ZWEI DREI VIER FUNF | SECHS | SIEBEN ACHT NEUN ZEHN
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EN TO TRE FIRE FEM SEKS SYv OTTE NI Tl
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7. OBRAZEK LOGICZNY (18 pkt.)
Zaczernij niektére z kratek diagramu zgodnie z nastepujacymi zasadami. Grupa kratek to
jedna lub wiecej kratek, ktore lezg w jednym rzedzie lub kolumnie i s3 jednakowego koloru.
Jesli grupa liczy wiecej niz jedna kratke to miedzy nimi nie ma zadnych kratek innego koloru.
Grupy kratek jednego koloru wystepujace w jednej linii oddzielone sg od siebie grupa kratek
innego koloru. Liczby z lewej strony i u goéry diagramu okreslajg, po ile kratek w
odpowiadajgcym rzedzie (od lewej do prawej) lub kolumnie (od géry do dotu) liczg kolejne
grupy kratek koloru czarnego.
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SAPER EVEN-ODD (29 pkt.)

Umies¢ w niektérych polach miny, nie wiecej niz jedng w kazdym polu. Liczby w polach
mowia, w ilu sposréd osmiu sasiadujgcych pdél znajduja sie miny. Liczby z wszystkich pol
diagramu zostaty usuniete. W szarych polach znajdowaty sie liczby parzyste, a w biatych
nieparzyste. Miny znajduja sie tylko w szarych polach. Liczby znajdowaty sie réwniez w polach
z minami. O jest liczbg parzysta. Znajdz potozenie min.
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OKRETY (20 pkt.)

Rozmies¢ w diagramie 10 okretow (4 jednomasztowce, 3 dwumasztowce, 2 tréjmasztowce
i 1 czteromasztowiec). Okrety nie mogg sie ze sobg stykac, tzn. kratki nalezagce do dwdch
roznych okretdw nie mogg sie dotykaé nawet rogami. W jednej kratce moze sie znajdowac
tylko jeden element okretu. Liczby u goéry i z lewej strony diagramu pokazujg, ile w danym
rzedzie lub kolumnie ma by¢ kratek, w ktérych jest element okretu. Pole ze znakiem X nie
zawiera zadnego fragmentu okretu.

4 6 0 O 3
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10. STRZALKI (21 pkt.)
Do kazdej pustej kratki wrysuj strzatke wskazujgcg na diagram w kierunku pionowym,
poziomym lub wzdtuz przekatnych kratek. Kazda liczba w diagramie pokazuje, ile strzatek ma
na nig wskazywad.
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11. ABCD (15 pkt.)
Wopisz do diagramu litery A, B, C, D tak, aby w kazdym rzedzie i w kazdej kolumnie kazda
litera wystepowata doktadnie raz. Litery wokot diagramu okreslaja, ktéra litera w danym
rzedzie lub kolumnie wystepuje jako pierwsza.
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