VI Mistrzostwa Polski w Sudoku

VI MISTRZOSTWA POLSKI

Tt'ﬂ W SUDOKU
SF' N KS 4 czerwea 2011 .

Fundacja Rozwoju

Mgremgtyki Rekregcyjnej ZADANIA FINAI’.OWE - RUNDA I
20 MINUT

IMIE | NAZWISKO:

ZADANIA: Suma: 115 pkt.
1) SUDOKU KLASYCZNE ...ttt eeeetrreeeee e e eeitreeee e e e e e 15 pkt.
2) DIAGONAL SUDOKU coeveeiiiieecirieeeee e nrreeee e 15 pkt.
3) SUDOKU ,,NIE PO KOLEI” ....ceeereeeeieeeeieeeeree et 15 pkt.
4) SUDOKU ,,PO KOLEI” .ttt 15 pkt.
5) SUDOKU BEZDOTYKOWIE .....cccvveeeiiieereeecreeeereeeeiree s e sneee s 15 pkt.
6) SUDOKU SKOCZKOWE .....ccuvveeeireeecieeeereeeereeeeveeeereesnveesneee s 15 pkt.
7) /-1 SUDOKU ..o een e ees e 15 pkt.
8) DOPASOWANIE ....ccvvieeieeetee ettt eree e et e s e s snae e s 10 pkt.

BONUS CZASOWY:

Za poprawne rozwigzanie wszystkich zadan przed czasem bedg przyznawane dodatkowe punkty:
- 1 petna minuta przed czasem — 1 pkt.
- 2 petne minuty przed czasem — 2 pkt., itd.

FATROMAT HONOROWY PREZYDENTA
MIASTA STOLECZNEGD WARSZAWY
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Dopasuj instrukcje do diagramdw, zaznaczajgc znakiem X odpowiednie pola w tabeli, a nastepnie je
rozwigz:

1.

Sudoku klasyczne.

Wpisz do diagramu liczby od 1 do 6 tak, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym
obwiedzionym grubszg linig prostokacie kazda liczba wystepowata dokfadnie raz.

Diagonal sudoku.

Wpisz do diagramu liczby od 1 do 6 tak, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym
obwiedzionym grubszg linig prostokacie kazda liczba wystepowata doktadnie raz. Dodatkowo
na kazdej z dwdch gtéwnych przekatnych kazda liczba wystepuje doktadnie raz.

Sudoku ,nie po kolei”

Wopisz do diagramu liczby od 1 do 6 tak, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym
obwiedzionym grubszg linig prostokacie kazda liczba wystepowata doktadnie raz. Dodatkowo
roznica liczb w polach sasiadujgcych ze sobg bokiem musi by¢ wieksza od 1.

Sudoku “po kolei”

Wopisz do diagramu liczby od 1 do 6 tak, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym
obwiedzionym grubszg linig prostokacie kazda liczba wystepowata doktadnie raz. Dodatkowo
kazde pole sgsiaduje z co najmniej jednym polem zawierajgcym liczbe réznigca sie o 1 od
liczby wpisanej w to pole.

Sudoku bezdotykowe

Wpisz do diagramu liczby od 1 do 6 tak, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym
obwiedzionym grubszg linig prostokacie kazda liczba wystepowata doktadnie raz. Dodatkowo
liczby w polach stykajgcych sie ze sobg rogami muszg by¢ rézne.

Sudoku skoczkowe.

Wpisz do diagramu liczby od 1 do 6 tak, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym
obwiedzionym grubsza linig prostokacie kazda liczba wystepowata dokfadnie raz. Dodatkowo
pola, ktére sg potagczone ruchem skoczka szachowego zawierajg rézne liczby.

+/-1 sudoku.

Wohpisz do diagramu liczby od 1 do 6 tak, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym
obwiedzionym grubsza linig prostokacie kazda liczba wystepowata dokfadnie raz. Dodatkowo
kazda liczba wpisana do diagramu rézni sie o 1 od liczby, ktéra powinna by¢ wpisana w to
pole.

Sudoku klasyczne

Diagonal sudoku

”

Sudoku ,,nie po kolei

Sudoku ,po kolei”

Sudoku bezdotykowe

Sudoku skoczkowe

+/-1 sudoku
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