VI MISTRZOSTWA POLSKI
W SUDOKU
ORAZ
XV MISTRZOSTWA POLSKI
W LAMIGLOWKACH

15 maja 2011 r.

ZADANIA ELIMINACYJNE

KILKA WAZNYCH INFORMAC)I:
Formularz odpowiedzi mozna wystac tylko raz!
O kolejnosci miejsc decydujg: suma punktdw, a nastepnie czas nadestania odpowiedzi.

Termin nadsyfania odpowiedzi mija o godzinie 15.00 w niedziele 15 maja 2011r.

E

Rozwigzania nadestane w ciggu 5 minut po tym terminie bedg oceniane, jednak za kazda
rozpoczetg minute opdznienia przyznawanych bedzie 10 punktéw karnych.

5. Gorgco prosimy o staranne czytanie instrukcji do zadan i jeszcze staranniejsze wypetnianie
formularza odpowiedzi.

Formularz odpowiedzi: http://www.sfinks.org.pl/mp2011.php?action=formularz
Formularz rejestracyjny: http://www.sfinks.org.pl/mp2011.php?action=rejestracja
ZADANIA: Suma: 375 pkt.
1) SUDOKU ,NIE PO KOLEI” ....utviieieeeieciiieee e e e et 8 pkt.
2) SUDOKU ,,PO KOLEI” ooieieiiieeee ettt s 12 pkt.
3) SUDOKU NEWS ..ottt e e e trrae e e e e e e e e e 24 pkt.
B) WYZSZA WYZSZA ..ottt 20 pkt.
5) SUDOKU 8X8 ..ccceeiiiieeee ettt et e e e e ettt e e e e e e earbaeesaaeeeaeeeeannns 12 pkt.
6) DIAGONAL SUDOKU ...uvviiiiieiiiiiiiiiee e eeccetiree e e e eeitvee e e e e e e e 28 pkt.
7) EVEN-ODD SUDOKU ....oovviiiiiiciiiiiieee e eecccsccirree e e e e e eetvveee e e e e e e 24 pkt.
8) PUZZLE SUDOKU ....eeeiiiiieeeeeeccitteee ettt e e e eettraee e e e e aaaeeeeanns 48 pkt.
9) OBRAZEK LOGICZNY ...vvvieieeeiieiiiiiiee e e eecccssetree e e e e e e eettaeee e e e e een e eaees 32 pkt.
10) MAGICZNE SUMY ...ttt ettt e e eerae e e e e e e e e e e e 36 pkt.
12) HITORI ..ottt et e e e e e e e e e tba e e e e e e e e aaraees 16 pkt.
12) KRZYZOWKA LICZBOWA ...t 3 pkt.
13) OKRETY v e eee e eeee e e e eseee e s eee e s ee e ee e eeeseene 28 pkt.
14) PARKIET L.eeeitiiiiie ettt e ettt e e e ettt e e e e e e e e e naaaeee e e e e ennnees 40 pkt.
15) SAPER EVEN-ODD .....uutiiiiiieieeiiiiiee e ettt e e e e eeitree e e e e e e e e e e 44 pkt.

Zyczymy mitego tamigtéwkowania © - Organizatorzy



1. Sudoku ,nie po kolei” — 8 punktow

Wopisz do diagramu liczby od 1 do 5 tak, aby w kazdym rzedzie i w kazdej kolumnie kazda liczba
wystepowata dokfadnie raz. Ponadto rdznica liczb w polach sasiadujacych ze sobg bokiem musi by¢
wieksza od 1.

W formularzu odpowiedzi: wpisz 10 liczb — najpierw z przekatnej od lewego gdrnego do prawego
dolnego rogu, a nastepnie z przekatnej od prawego gornego do lewego dolnego rogu. Liczb nie
oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.
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2. Sudoku ,po kolei” = 12 punktéw

Wopisz do diagramu liczby od 1 do 6 tak, aby w kazdym rzedzie w kazdej kolumnie i w kazdym
obwiedzionym grubszg linig prostokacie kazda liczba wystepowata doktadnie raz. Ponadto kazde pole
sgsiaduje, z co najmniej jednym polem zawierajacym liczbe réznigcg sie o 1 od liczby wpisanej w to
pole.

W formularzu odpowiedzi: wpisz 12 liczb — najpierw z pierwszego rzedu od goéry (od lewej
do prawej), a nastepnie z trzeciej kolumny od lewej. Liczb nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani
zadnymi innym i znakami. ﬂ
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3. Sudoku NEWS - 24 punkty

Na podstawie przyktadu odgadnij regute i rozwigz zadanie.

W formularzu odpowiedzi: wpisz 12 liter — najpierw z przekatnej od lewego gérnego do prawego
dolnego rogu, a nastepnie z przekatnej od prawego gérnego do lewego dolnego rogu. Liter nie
oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.
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4. Wyzsza wyzsza — 20 punktéow

Wopisz do diagramu liczby od 1 do 5 tak, aby w kazdym rzedzie i w kazdej kolumnie kazda liczba
wystepowata dokfadnie raz. Ponadto, jezeli dwie liczby z jednej kolumny sg w sgsiadujacych polach,
to liczba w wyzszym polu jest wieksza.

W formularzu odpowiedzi wpisz 14 liczb — najpierw z czwartego rzedu (od lewej do prawej),
a nastepnie z czwartej kolumny (od géry do dotu). Liczb nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani
zadnymi innymi znakami. W miejsce pola pustego wpisz O.
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5. Sudoku 8x8 — 8 punktéw

Wopisz do diagramu liczby od 1 do 8 tak, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym
obwiedzionym grubszg linig prostokacie kazda liczba wystepowata dokfadnie raz.

W formularzu odpowiedzi: wpisz 16 liczb — najpierw z drugiego rzedu od gory (od lewej do prawej),
a nastepnie z drugiego rzedu od dotu (od lewej do prawej). Liczb nie oddzielaj przecinkami, spacjami
ani zadnymi innymi znakami.
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6. Diagonal sudoku — 28 punktow

Wopisz do diagramu liczby od 1 do 9 tak, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie, w kazdym
obwiedzionym grubszg linig kwadracie i na dwdch gtéwnych przekatnych kazda liczba wystepowata
doktadnie raz.

W formularzu odpowiedzi: wpisz 18 liczb — najpierw z pigtego rzedu (od lewej do prawej),
a nastepnie z pigtej kolumny (od goéry do dotu). Liczb nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi
innymi znakami.
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7. Even-odd sudoku — 24 punkty

Wopisz do diagramu liczby od 1 do 9 tak, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym
obwiedzionym grubszg linig kwadracie kazda liczba wystepowata dokfadnie raz. W szarych polach
powinny znalez¢ sie liczby parzyste, a w biatych liczby nieparzyste.

W formularzu odpowiedzi: wpisz 18 liczb — najpierw z pigtego rzedu (od lewej do prawej),
a nastepnie z pigtej kolumny (od goéry do dotu). Liczb nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi
innymi znakami.
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8. Puzzle sudoku — 48 punktéw

Wstaw dziewie¢ kawatkéw do diagramu (kazdy kawatek do innego obwiedzionego grubszy linig
kwadratu 3x3, kawatkéw nie wolno obraca¢ ani stosowa¢ odbié lustrzanych). Nastepnie wpisz do
diagramu liczby od 1 do 9 tak, aby w kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie i w kazdym obwiedzionym
grubszg linig kwadracie kazda liczba wystepowata dokfadnie raz.

W formularzu odpowiedzi: wpisz 18 liczb — najpierw z trzeciego rzedu od goéry (od lewej do prawej),
a nastepnie z trzeciego rzedu od dotu (od lewej do prawej). Liczb nie oddzielaj przecinkami, spacjami
ani zadnymi innymi znakami.






9. Obrazek logiczny — 32 punkty

Zaczernij niektdre z kratek diagramu zgodnie z nastepujacymi zasadami. Grupa kratek to jedna lub
wiecej kratek, ktére lezg w jednym rzedzie lub kolumnie i sg jednakowego koloru. Jesli grupa liczy
wiecej niz jedng kratke to miedzy nimi nie ma zadnych kratek innego koloru. Grupy kratek jednego
koloru wystepujace w jednej linii oddzielone sg od siebie grupg kratek innego koloru. Liczby z lewej
strony i u géry diagramu okreslajg, po ile kratek w odpowiadajgcym rzedzie (od lewej do prawej) lub
kolumnie (od goéry do dotu) liczg kolejne grupy kratek koloru czarnego.

W formularzu odpowiedzi: wpisz cigg zerojedynkowy odpowiadajacy dziewigtemu od géry rzedowi.
Jesli kratka jest zaczerniona — wpisz 1, jesli nie — wpisz 0. Cyfry wpisuj od lewej strony do prawej i nie
oddzielaj ich przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.
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10. Magiczne sumy — 36 punktow

Wopisz do diagramu cyfry od 1 do 5 tak, aby w kazdym rzedzie i w kazdej kolumnie kazda cyfra
wystepowata doktadnie raz. Liczby poza diagramem podajg sume wszystkich liczb w danym rzedzie
(od lewej do prawej) lub kolumnie (z géry na dot). Te liczby sg oddzielone, co najmniej jednym
pustym polem.

W formularzu odpowiedzi: wpisz 14 cyfr — najpierw z przekatnej od lewego gérnego do prawego
dolnego rogu, a nastepnie z przekatnej od prawego gérnego do lewego dolnego rogu. Cyfr nie
oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami. W miejsce pola pustego wpisz O.
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11. Hitori— 16 punktéw

Wykresl czes¢ cyfr z diagramu tak, aby w kazdym rzedzie i w kazdej kolumnie Zadna z cyfr nie
wystepowala wigcej niz jeden raz. Pola z wykreslonymi cyframi nie moga si¢ styka¢ bokami. Pola
z niewykreslonymi cyframi musza tworzy¢ jedng spojna calos¢ tak, ze kazde pole z nieskreslong
cyfra styka si¢ z ta caloscig przynajmniej jednym bokiem.

W formularzu odpowiedzi: wpisz sume skreslonych cyfr z tych pdl, ktére nie stykajg sie rogami
z zadnymi innymi polami ze skreslonymi liczbami.
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12. Krzyzdéwka liczbowa — 3 punkty

Ponizsza tabela przedstawia liczby od 1 do 10 w dziesieciu réznych jezykach. Wybierz dziesie¢ liczb:
po jednej z kazdej kolumny i z kazdego wiersza i wpisz je do diagramu jak wyrazy do krzyzowki
(z lewej do prawej i z gory na dot).

W formularzu odpowiedzi: wpisz (uzywajac liter) liczby wpisane pionowo (od lewej kolumny
do prawej). Liter nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.

ONE TWO THREE FOUR FIVE SIX SEVEN EIGHT NINE TEN
UN DEUX TROIS | QUATRE | CINQ SIX SEPT HUIT NEUF DIX
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13. Okrety — 28 punktow

Rozmies¢ w diagramie 10 okretéw (4 jednomasztowce, 3 dwumasztowce, 2 tréjmasztowce
i 1 czteromasztowiec). Okrety nie mogg sie ze sobg stykaé, tzn. kratki nalezgce do dwdch réznych
okretow nie mogg sie dotykaé nawet rogami. W jednej kratce moze sie znajdowac tylko jeden
element okretu. Liczby u goéry i z lewej strony diagramu pokazujg, ile w danym rzedzie lub kolumnie
ma by¢ kratek, w ktdrych jest element okretu.

W formularzu odpowiedzi: wpisz numery rzedéw (od géry do dotu), w ktdrych jest co najmniej jeden
fragment dwumasztowca. Liczb nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.




14. Parkiet — 40 punktéw

Zaczernij niektére pola diagramu tak, aby kazdy z obwiedzionych grubszg linig kwadratéw 2x2 byt
inaczej pomalowany. Liczby z lewej strony i nad diagramem okreslajg, jak dtugi jest najdtuzszy ciag
kolejnych pdl koloru czarnego w odpowiadajgcym rzedzie lub kolumnie. Liczby z prawej strony i pod
diagramem okreslaja, jak diugi jest najdtuzszy cigg kolejnych pél koloru biatego w odpowiadajgcym
rzedzie lub kolumnie.

W formularzu odpowiedzi: wpisz cigg zerojedynkowy odpowiadajgcy drugiemu od dotu rzedowi. Jesli
kratka jest zaczerniona — wpisz 1, jesli nie — wpisz 0. Cyfry wpisuj od lewej strony do prawej i nie
oddzielaj ich przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.
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15. Saper even-odd - 44 punkty

Umies¢ w niektérych polach miny, nie wiecej niz jedng w kazdym polu. Liczby w polach méwig, w ilu
sposrdd o$miu sgsiadujgcych pél znajduja sie miny. Liczby z wszystkich pdl diagramu zostaty usuniete.
W szarych polach znajdowaty sie liczby parzyste, a w biatych nieparzyste. Miny znajduja sie tylko
w szarych polach. Liczby znajdowaty sie réwniez w polach z minami. O jest liczbg parzystg. Znajdz
potozenie min.

W formularzu odpowiedzi: wpisz liczcbe min w kolejnych rzedach (od géry do dotu). Liczb nie
oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.
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