XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

XIV MISTRZOSTWA POLSKI
W
LEAMANIU GLOWY

13 czerwca 2010 r.

ZADANIA FINALOWE - CZESC 111
(1 GODZINA 45 MINUT)
LUB 8 PIERWSZYCH OSOB

IMIE I NAZWISKO:

ZADANIA:
1) OKRETY oot 28 pkt.
2) HITORI ..c.oooviiiiiiiieieceecceneeees 42 pkt.
3) POKROPEK........ccocoiiininininieicicicncece 51 pkt
4) CZTERY KWADRATY ..ccceecvvviiiennnnne max 52 pkt
5) HASHI ..ot 57 pkt
6) KAKURO.....c.oovieiieieeiieieeiie max 77,2 pkt
Razem max 307,2 pkt.

PUNKTY ZA CZAS:

Za poprawne rozwiazanie wszystkich zadan przed czasem beda przyznane dodatkowe punkty:
- 5 minut przed czasem - 1 pkt
- 6 minut przed czasem - 2 pkt., itd.

CZAS TRWANIA RUNDY

Ta runda konczy sig albo po pigciu minutach od momentu oddania rozwiazan wszystkich
zadan przed czasem przez 6sma osobg (musza by¢ wszystkie pelne rozwiazania, ale
niekoniecznie poprawne), albo po 1 godzinie i 45 minutach.

Oznacza to rOwniez, ze 6sma osoba, ktéra odda rozwiazania wszystkich zadan przed czasem
otrzyma doktadnie 1 dodatkowy punkt za czas, o ile wszystkie rozwiazania bgda poprawne.
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XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

Zadanie 1
OKRETY

Rozmie$¢ w diagramie 10 okrgtow doktadnie takich jak pod planem.
Okrety nie moga si¢ ze soba stykac, tzn. kratki nalezace do dwoch
réznych okr¢tow nie moga si¢ dotykacé nawet rogami. W jednej kratce
moze si¢ znajdowac tylko jeden element okr¢tu. Fale oznaczaja miejsca,
w ktorych nie ma okrgtow. Liczby u dotu i z prawej strony diagramu
pokazuja, ile w danym rz¢dzie lub kolumnie ma by¢ kratek, w ktérych
jest element okretu.

Punktacja: 28 pkt.

W B =2 W =2 a4 g =2

21 41 4 1 15 1
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XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

Zadanie 2
HITORI

Przykiad:

Wykresl czg$¢ liczb z diagramu tak, aby w kazdym rzedzie 1 w kazde;j
kolumnie zadna z liczb nie wyst¢powata wigcej niz jeden raz. Pola z
wykre§lonymi liczbami nie moga sig styka¢ bokami. Pola z
niewykreslonymi liczbami musza tworzy¢ jedna spojna catos¢ tak, ze
kazde pole z nieskreslona liczba styka si¢ z ta catos$cia przynajmniej
jednym bokiem.

Punktacja: 42 pkt.
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XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

Zadanie 3
POKROPEK

Przyktad:

W diagramie narysuj jedna petle sktadajaca si¢ z prostych odcinkow
taczacych sasiednie kropki. Pgtla musi by¢ zamknigta, nie moze si¢
przecinaé, jej fragmenty nie moga sig ze soba styka¢. Od petli nie
moga odchodzi¢ zadne inne linie. Liczby w diagramie mowia przez
ile bokoéw kwadracika (wyznaczonego przez cztery najblizsze kropki
wokot liczby) ma przechodzi¢ petla.

Punktacja: 51 pkt.
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XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

Zadanie 4
4 KWADRATY

Uzupehnij diagramy wpisujac do kazdego pustego pola jedna cyfr¢. W kazdym rzedzie, w
kazdej kolumnie 1 na kazdej z przekatnych wszystkie cyfry musza by¢ rézne. Do rozwiazania
zadania uzyj jednej jedynki, dwoch dwdjek, trzech trojek, czterech czworek, pigeiu piatek,
szesciu szostek, siedmiu siddemek 1 osmiu 6semek. Liczby wokot diagramu przedstawiaja
sumg cyfr w odpowiednim rzg¢dzie, kolumnie lub przekatne;.

Punktacja:
+ 1 pkt — za kazda dobrze wpisana cyfre

— 1 pkt — za kazda Zle wpisana cyfre
+ 4 pkt. — za kazdy prawidlowo wypetiony diagram

19 20 17 17 N1 12 15 18 21 17
15 17

19 16

20 21

13 199 19 9 15 16 13 21 15 16
13 18

18 17

16 14
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XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

Zadanie 5
HASHI (MOSTY)

Potacz wszystkie wyspy mostami tak, aby z dowolnej wyspy mozna
byto przedostac si¢ poprzez te mosty na kazda inna.

Obowiazuja przy tym nastepujace zasady:
— cyfry na wyspach okre$laja, ile doktadnie mostow ma by¢
przytaczonych do danej wyspy
— mosty mozna prowadzi¢ tylko w kierunkach poziomym i
pionowym (rownolegle do ramek rysunku)
— kazdy most musi by¢ utozony w linii proste;j
— kazdy most musi taczy¢ dwie wyspy

Przyktad.:

— mosty nie moga si¢ przecina¢, ani nie moga przechodzi¢ ponad wyspa

— dwie wyspy moga by¢ potaczone migdzy soba co najwyzej dwo

Punktacja: 57 pkt.
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XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

Zadanie 6
KAKURO

Uzupetnij diagram ciagami cyfr od 1 do 9. Ciagi cyfr nalezy wpisa¢ w biate pola tak jak
wyrazy do zwyktej krzyzowki, czyli poziomo — od lewej strony do prawej i pionowo — z gory
na dot. Liczby na czarnych polach okre$laja sumg cyfr przylegajacego ciagu, przy czym
liczba w prawym goérnym rogu to suma cyfr ciagu poziomego, a liczba w lewym dolnym rogu
to suma cyfr ciagu pionowego. Kazdy z ciagdw musi zawiera¢ rozne cyfry (zadna cyfra w
ciagu nie moze si¢ powtarza¢). W kazde puste biate pole nalezy wpisa¢ jedna cyfre.

Punktacja:
+ 0,4 pkt. — za kazda dobrze wpisana cyfr¢
— 0,4 pkt. — za kazda Zle wpisana cyfr¢
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