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XIV MISTRZOSTWA POLSKI
W
LEAMANIU GLOWY

13 czerwca 2010 r.

ZADANIA FINALOWE - CZESC 11
(1 GODZINA 30 MINUT)

IMIE I NAZWISKO:

ZADANIA:
1) OBRAZEK LOGICZNY .....cccevviniininiennnn 35 pkt.
2) PARKIET ..coooiiiiiiniiiiceccceecseeeees 35 pkt.
3) ODD-EVEN SKYSCRAPERS .........ccc....... 35 pkt.
4) ODD-EVEN POKROPEK ........cccccevveuennenne. 35 pkt.
5) OKRETY ODD-EVEN.....ccccceciniiiniienne. 35 pkt.
0) 22-333. e 35 pkt.
Razem max 210 pkt.

PUNKTY ZA CZAS:

Za poprawne rozwigzanie wszystkich zadan przed czasem begda przyznane dodatkowe punkty:
- 5 minut przed czasem - 1 pkt
- 6 minut przed czasem - 2 pkt., itd.
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XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

Zadanie 1
OBRAZEK LOGICZNY

zgodnie z nastepujacymi zasadami.
Grupa kratek to jedna lub wigcej
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Zaczernij niektore z kratek diagramu 1 2
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kratek, ktore leza w jednym rzedzie

lub kolumnie i sa jednakowego
koloru. Jesli grupa liczy wigcej niz 1

jedna kratke to migdzy nimi nie ma
zadnych kratek innego koloru.

Grupy kratek jednego koloru
wystepujace w jednej linii

oddzielone sa od siebie grupa kratek

innego koloru.

Liczby z lewej strony diagramu
okreslaja, po ile kratek w
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odpowiadajacym rzedzie (od lewe;j

strony do prawej) licza kolejne
grupy kratek koloru czarnego.

Liczby nad diagramem okreslaja, po ile kratek w odpowiadajacej kolumnie (od gory do dotu)
licza kolejne grupy kratek koloru bialego.

Ponadto w diagramie nie ma dwdéch tak samo pomalowanych rzgdéw ani dwoch tak samo
pomalowanych kolumn.

adanie 2
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Zaczernij niektore pola diagramu tak, aby
kazdy z obwiedzionych grubsza linia
kwadratow 2x2 byt inaczej pomalowany.

Liczby z lewej strony 1 nad diagramem
okreslaja, jak dlugi jest najdtuzszy ciag
kolejnych pol koloru czarnego w

odpowiadajacym rzedzie lub kolumnie.

Liczby z prawej strony i pod diagramem
okreslaja, jak dlugi jest najdtuzszy ciag
kolejnych pdl koloru bialego w
odpowiadajacym rzedzie lub kolumnie.
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XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

Zadanie 3
ODD-EVEN SKYSCRAPERS

W kazdej kartce diagramu znajduje
si¢ jeden budynek. Najnizszy ma 1
pigtro, najwyzszy ma tyle pigter ile
kratek ma bok diagramu. W zadnym
rzg¢dzie i w zadnej kolumnie nie ma
dwoch budynkow o tej samej
wysokosci.

Liczby na zewnatrz diagramu
okreslaja, ile budynkow
widzielibySmy w odpowiednim
rzedzie lub kolumnie, gdybysmy stali
na miejscu tej liczby, przy zalozeniu,
ze wyzsze budynki zastaniaja nizsze, a
nizsze wyzszych nie.
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W szarych polach stoja budynki o
parzystej liczbie pigter, w bialych o
nieparzystej liczbie pieter.
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W kazda kratke diagramu wpisz liczbg odpowiadajaca liczbie pigter stojacego tam budynku.

Zadanie 4
ODD-EVEN POKROPEK

W diagramie narysuj jedna petle sktadajaca
si¢ z prostych odcinkéw taczacych sasiednie
kropki. Petla musi by¢ zamknigta, nie moze
si¢ przecinad, jej fragmenty nie moga si¢ ze
sobg stykac. Od petli nie moga odchodzi¢
zadne inne linie.

Gdyby w diagramie miedzy kazde cztery
kropki wpisano liczbg okreslajaca przez ile
bokéw kwadracika (wyznaczonego przez
cztery najblizsze kropki wokot liczby) ma
przechodzi¢ petla., to w szarych polach
znalaztyby si¢ liczby parzyste, a w biatych
nieparzyste, a zadna z tych liczb nie bytaby
zerem.
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XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

Zadanie 5
OKRETY ODD-EVEN

Rozmie$¢ w diagramie 10 okretow dokladnie takich jak pod planem. Okrgty nie moga si¢ ze
soba stykac, tzn. kratki nalezace do dwoch roznych okretow nie moga si¢ dotykac nawet
rogami. W jednej kratce moze si¢ znajdowac tylko jeden element okrgtu. Fale oznaczaja
miejsca, w ktorych nie ma okretow.

Wszystkie fragmenty okretow parzysto-masztowych (o parzystej liczbie kratek) znajduja si¢
w szarych polach, a wszystkie fragmenty okrgtéw nieparzysto-masztowych (o nieparzystej
liczbie kratek) znajduja si¢ w biatych polach.
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XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

Zadanie 6
22-333

Wpisz do diagramu nazwiska 22 osob, ktore uzyskaty w eliminacjach do XIV MP
maksymalna liczbg 333 punktéw. Nazwiska mozna wpisywac pionowo lub poziomo, w goreg,
w dot, w prawo lub w lewo, wpisujac kolejne litery nazwiska po jednej do kolejnych kratek.

W bialych polach powinny znalez¢ si¢ spotgtoski. Szare pola powinny zawiera¢ samogtoski
lub powinny pozosta¢ puste. Nazwiska nie moga si¢ przecina¢ ani na siebie nachodzi¢.

Jakub CABAN, Tomasz STANCZAK, Pawet RACHEL, Branko CERANIC, Marcin
MUCHA,

Marta JANOWSKA, Anna PIEKARSKA, Krzysztof BORZYM, Rafat GRYKO, Konrad
KORZENIOWSKI,

Jan WOZNICA, Magdalena WOITOWICZ, Krzysztof BOS, Wojciech NADARA, Tomasz
STROZAK,

Marcin KRASUSKI, Zygmunt KRAWCZYK, Jakub PRABUCKI, Agata MACIOCHA,
Katarzyna MANDZIUK,

Piotr BUTRYN, Natalia SAKOWSKA.
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