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IMIE I NAZWISKO:

UWAGA!

Prosz¢ NIE ODWRACAC KARTKI przed ustyszeniem komendy ,,START”.

Po ustyszeniu komendy ,,KONIEC” nalezy NATYCHMIAST podnie$¢ kartkg do gory.
Nie zastosowanie si¢ do tych zasad powoduje zmniejszenie ilosci punktow o potowe.

5 KWADRATOW

Uzupetnij diagramy wpisujac do kazdego pustego pola jedna cyfre. W kazdym rzedzie, w
kazdej kolumnie i na kazdej z przekatnych wszystkie cyfry musza by¢ rozne. Do rozwiazania
zadania uzyj jednej jedynki, dwoch dwojek, trzech trojek, czterech czworek, pigciu piatek,
sze$ciu szostek, siedmiu siddemek, osmiu 6semek i1 dziewigciu dziewiatek. Liczby wokot
diagramu przedstawiaja sumg cyfr w odpowiednim rzedzie, kolumnie lub przekatne;.

PUNKTACJA:
+ 1/4 pkt. — za kazda dobrze wpisana cyfre
— 1/4 pkt. — za kazda zle wpisana cyfre
+ 1,4 pkt. — za kazdy prawidtowo wypetiony diagram
+ 14 pkt. — za prawidlowo rozwiazane cate zadanie

PUNKTY ZA CZAS:

Ostatnia z 0sob, ktore prawidtowo rozwiaza zadanie przed czasem otrzyma 1 punkt,
przedostatnia 2 punkty, trzecia od konca 3 punkty i tak az do osoby, ktora jako pierwsza
prawidlowo rozwiaze zadanie przed czasem. Oznacza to, Ze pierwsza osoba otrzyma tyle
punktow, ile osob prawidlowo rozwiaze zadanie przed czasem.
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