XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

XTIV MistrzosTWA POLSKI
W
L. aAmaniu GLowy

23 maja 2010 r.

ZADANIA ELIMINACYJNE

KILKA WAZNYCH INFORMACII:
1. Formularz odpowiedzi mozna wysta¢ tylko raz.
O kolejnosci miejsc decyduja: suma punktow, a nastgpnie czas nadestania odpowiedzi.

Termin nadsytania odpowiedzi mija o godzinie 15.00 w niedzielg 23 maja 2010 r.

il

Rozwigzania nadestane w ciggu 5 minut po tym terminie b¢dg oceniane, jednak za kazda
rozpoczeta minutg opdznienia przyznawanych bedzie 10 punktéw karnych.

5. Goraco prosimy o staranne czytanie instrukcji do zadan i jeszcze staranniejsze
wypehianie formularza odpowiedzi.

Formularz odpowiedzi:  http://www.sfinks.org.pl/mp2010.php?action=formularz
Formularz rejestracyjny: http://www.sfinks.org.pl/mp2010.php?action=rejestracja

ZADANIA:
1) LABIRYNT ..o 3 pkt.
2) SYNTEZA ..o 4 pkt.
3) KOLKA W TRIMINO ..ot 5 pkt.
4) JEDEN Z OSMIU ......cooviiiiiemeeeeeeeeeeeeeeeee oo, 7 pkt.
5) PIEC KROPEK ...t 9 pkt.
6) TARCZA ... 12 pkt.
7) PROSTOKAT 321 ..o 15 pkt.
8) OKRETY ..o 19 pkt.
9) WYZSZA WYZSZA ..o 23 pkt.

10) POPLOTEK ... 27 pkt.

11) DOMINO SAPERA.........ooooieeeeeeeeeeeeeeeeeees e 32 pkt.

12) TURNIEJT PIEKARSKI ..o 37 pkt.
13) CZARNE T BIALE ....oooiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 41 pkt.
14) MATRIOSZKA KAKURO .....coovmiveeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeens 44 pkt.
15) ROWNA SIE SUDOKU ....cooviveieieeeeeeeeeeeeeeeee e 55 pkt.

Zyczymy mitego tamigtéwkowania © Organizatorzy
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XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

Zadanie 1
LABIRYNT

Znajdz trzy drogi prowadzace przez labirynt.

Punktacja: 3 pkt.

W formularzu odpowiedzi wpisz trzy pary liter odpowiadajace tym trzem drogom
oddzielajac je przecinkami. Przyktadowa odpowiedz: AE,CF,DB.
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XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

Zadanie 2
SYNTEZA

Do diagramu wpisz wszystkie ponizsze
stowa tak, aby powstata krzyzéwka.

CIOS LONT TACA TRON
IMPAS KOLKO LOKAJ RUINA
SZLAK TASAK TWARZ WAKAT
GARNEK KASJER SONDAZ
SLIMAK PANTOMIMA
ZALACZNIK KATARYNIARZ
WSZECHSWIAT

Punktacja: 4 pkt.

W formularzu odpowiedzi wpisz stowo odczytane z kratek z kropkami.

Zadanie 3
KOLKA W TRIMINO

Figura trimino w ksztatcie prostokata 3x

kotka w skrajnych polach. Figura trimino, ktorej
pola nie leza na jednej linii, ma tylko jedno kotko
na polu centralnym. Oba te rodzaje figury trimino

1 ma

O

Przyktad

mozna zobaczy¢ na rozwigzaniu diagramu przyktadowego.

Wypelnij caty ponizszy diagram tymi dwoma rodzajami figury trimino.

Punktacja: 5 pkt.

QO
O

W formularzu odpowiedzi wpisz liczbe figur trimino w ksztalcie prostokata 3x1, ktore

znalazty si¢ w diagramie.
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XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

Zadanie 4
JEDEN Z OSMIU

W pewnym dodawaniu kazda z cyfr zastapiono pojedyncza literg. Jednakowym literom
odpowiadajg jednakowe cyfry, a réznym literom rdzne. Otrzymany w ten sposob kryptarytm
jest jednym z o$miu ponizej widocznych. Pozostale siedem kryptarytméw nie ma
rozwigzania.

A + BB = AAA
A + BB = AAD
A + BB = ADA
A + BB = ADD
A + BB = DAA
A + BB = DAD
A + BB = DDA
A + BB =DDD

Znajdz kryptarytm, ktory ma rozwigzanie.
Punktacja: 7 pkt.

W formularzu odpowiedzi wpisz liczbe, ktéra jest sumg w tym kryptarytmie.

Zadanie 5
PIEC KROPEK

Ile r6znych tréjkatdow mozna narysowac na ponizszym rysunku tak, aby wierzchotki kazdego
trojkata pokrywaly si¢ ze srodkami widocznych kropek? Za dwa rozne trojkaty uwazamy
takie, ktore maja najwyzej dwa wierzchotki wspdlne (lezace na tych samych kropkach).
Punktacja: 9 pkt.

W formularzu odpowiedzi wpisz liczb¢ réznych trdjkatow.
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XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

Zadanie 6
TARCZA

We wszystkie kotka tarczy wpisz wszystkie cyfry
od 0 do 9, po jednej do kazdego kotka. Kazda
liczba na zewnatrz tarczy jest rtowna sumie cyfrw 13
kotkach sasiadujacych z kotkiem, przy ktorym jest

ta liczba. Kazda liczba wewnatrz tarczy jest rowna
roznicy cyfr w kotkach sasiadujacych z kotkiem,

przy ktorym jest ta liczba. Cyfry rozniace si¢ o 1

nie znajduja si¢ w sasiadujacych ze soba kotkach,a 8
najwigksza roznica cyfr w sgsiadujgcych kotkach
wynosi 8.

Punktacja: 12 pkt. 4

W formularzu odpowiedzi wpisz, zgodnie z ruchem wskazowek zegara, wszystkie cyfry z
kotek zaczynajac od kotka zawierajacego cyfre 6.

Zadanie 7
PROSTOKAT 321

Uzupehij diagram cyframi od 1 do 3 tak, aby te same cyfry nie znajdowaly si¢ w

sasiadujacych bokiem polach. Diagram nalezy podzieli¢ na 12 prostokatow 1x3 (6 pionowych

1 6 poziomych). Uklad (kolejnos¢) cyfr w kazdym pionowym prostokacie oraz uktad cyfr w
kazdym poziomym prostokgcie musi by¢ inny. Na diagramie zaznaczono juz cztery
fragmenty bokow prostokatow.

Punktacja: 15 pkt.

W formularzu odpowiedzi wpisz kolejno od lewej do prawej szes¢ cyfr z rzedu
zaznaczonego strzatka

1 3
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XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

Zadanie 8
OKRETY

Rozmies¢ w diagramie 10 okrgtow doktadnie takich jak pod diagramem. am®

Okrety nie mogg si¢ ze sobg stykac, tzn. kratki nalezace do dwoch 3
roznych okretow nie mogg si¢ dotyka¢ nawet rogami. W jednej kratce 0
moze si¢ znajdowac tylko jeden element okretu. Fale oznaczaja miejsca, @ ! 2
w ktorych nie ma okretow. Liczby u dotu 1 z prawej strony diagramu W
pokazuja, ile w danym rzedzie lub kolumnie ma by¢ kratek, w ktdrych 1 2 1 2

jest element okretu. Litery 1 liczby z lewej strony 1 u gory diagramu to
wspotrzedne stuzace do oznaczania pozycji. Zasady te zilustrowano na przykladnie obok.

Punktacja: 19 pkt.

W formularzu odpowiedzi wpisz w dowolnej kolejnosci pozycje okretow sktadajacych si¢ z
jednego elementu; pozycje okresl za pomocg wspdirzednych — najpierw litera, potem cyfra;
kolejnych pozycji nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.
Przyktadowa odpowiedz: A1A3AS5SAT7.

UWAGA! Wspotrzedne poziome znajdujg si¢ nad diagramem!
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XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

Zadanie 9
WYZSZA WYZSZA

Uzupelnij diagram cyframi od 1 do 5 tak, aby w kazdym rzedzie 1 w kazdej kolumnie kazda
cyfra wystapita doktadnie raz. Ponadto, jezeli dwie cyfry z jednej kolumny sgsiaduja ze soba,
to cyfra w polu wyzszym jest wigksza. Nastepnie w puste (niewykorzystane) pola wpisz zera.

Punktacja: 23 pkt.
W formularzu odpowiedzi wpisz 14 cyfr — najpierw z rzedu zaznaczonego strzatka (od lewe;j

strony do prawej), a nastepnie z kolumny zaznaczonej strzatka (z gory na dot).
Cyfr nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.
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XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

Zadanie 10

POPLOTEK
Przyktad:

Narysuj plot. Plot ma utworzy¢ zamknigta petle, ktora nie moze sig ze o

soba ani stykac, ani przecina¢. Ptot mozesz rysowaé wylacznie wzdhuz

linii diagramu, a stupki mozesz ustawia¢ wylacznie na

skrzyzowaniach linii diagramu. Na kazdym stupku ptot skreca pod >
katem prostym. Pojedyncze liczby z lewej strony 1 ponizej linii
diagramu mowia, ile jest stupkow ustawionych na danej linii. Tam 2/3

gdzie sa dwie liczby oddzielone uko$nikiem — pierwsza oznacza liczbg
stupkoéw, a druga dlugos¢ wszystkich fragmentow plotu na danej linii
diagramu. Zasady te zilustrowano na przyktadzie.

Punktacja: 27 pkt.

W formularzu odpowiedzi wpisz ciag zero-jedynkowy oznaczajacy, czy kolejne pola z
kolumny zaznaczonej strzatka znajduja si¢ wewnatrz, czy na zewnatrz obszaru ogrodzonego
ptotem. Jesli pole jest wewnatrz obszaru wpisz ,,17, jesli na zewnatrz wpisz ,,0”. Cyfr nie
oddzielaj przecinkami, spacjami ani zadnymi innymi znakami.

4 6 2 0 4 2 2/3
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XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

Zadanie 11
DOMINO SAPERA

1 2 112

Rozmies$¢ w diagramie widoczny pod nim zestaw kamieni domino
tak, aby zaden z kamieni nie stykat si¢ nawet wierzchotkiem z 2 1 2 1
innym. Kazdy z kamieni nalezy umiesci¢ na dwoch pustych (tzn.
bez wpisanych liczb) polach diagramu w ten sposob, ze jedna potdéwka kamienia lezy na
jednym polu, a druga potéwka na drugim. Kazdy z kamieni moze by¢ umieszczony w jednej z
czterech pozycji — jak na przyktadzie obok. Jesli w polu diagramu wpisana jest liczba, to jest
ona suma cyfr z wszystkich potéwek kamieni stykajacych si¢ z tym polem bokami i/lub
wierzchotkami.

Punktacja: 32 pkt.

W formularzu odpowiedzi wpisz dwie liczby oddzielone przecinkiem — najpierw sumeg cyfr
na wszystkich potéwkach kamieni w najwyzszym poziomym rzedzie, a nastgpnie sume cyfr
na wszystkich poldwkach kamieni w skrajnej prawej kolumnie.

14 14 11
10 110 14, 8 | 8
6 13 12 12
14 51010
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XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

Zadanie 12
TURNIEJ PILKARSKI

Szes$¢ druzyn rozegrato turniej pitkarski. Kazda druzyna rozegrata z kazda z pozostatych
jeden mecz. Za zwycigstwo w meczu druzyna otrzymywata 3 punkty, za remis — 1 punkt, za
porazke — 0 punktow.

O kolejnosci w tabeli koncowej decydowaty nastepujace zasady turnieju:
1. Liczba zdobytych punktow;

Roéznica bramek zdobytych 1 straconych;

Liczba zdobytych bramek;

Wynik bezposredniego meczu;

Kolejno$¢ alfabetyczna.

e

Uzupetnij tabel¢ koncowa turnieju:

.. . Bramki Bramki
Miejsce Druzyna zdobyte stracone Punkty
1 Amatorzy 1
2 Futbolisci 3 5
3 Kopacze
4 Ligowcy 0
5 Pitkarzyki
6 Seniorzy 1

Punktacja: 37 pkt.

W formularzu odpowiedzi wpisz dwie liczby oddzielone przecinkiem — najpierw liczbe
bramek strzelong w meczu, w ktérym strzelono ich najwiecej, a nastepnie numer zasady
turnieju, na podstawie ktorej Ligowcy znalezli si¢ przed Pitkarzykami.

Zadanie 13

CZARNE I BIALE 311 4 3 2

Zaczernij niektore kwadraty tak, aby kazdy

kwadrat wielko$ci 2x2 byt inaczej pomalowany.

Liczby wokoét diagramu pokazuja, ile pol powinno

by¢ zaczernionych w odpowiadajacym tej liczbie g
rzgdzie lub kolumnie lub przekatne;j.

SO R N O Y

Punktacja: 41 pkt.

W formularzu odpowiedzi wpisz cigg zero-jedynkowy oznaczajacy, czy kolejne pola z
rzedow zaznaczonych strzaltka zostaty zaczernione, czy tez nie. Jesli pole zostato zaczernione
wpisz ,,17, a jesli nie wpisz ,,0”. Najpierw wypisz pierwszy rzad od gory (od lewej strony do
prawej), a nastgpnie czwarty rzad od gory. Cyfr nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani
zadnymi innymi znakami.
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XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

Zadanie 14
MATRIOSZKA KAKURO

W puste pola wszystkich diagraméw wpisz po jednej cyfrze od 1 do 9 tak, aby w zadnym
rzedzie ani w zadnej kolumnie kazdego z diagraméw nie powtarzala si¢ Zadna z cyfr. Liczby
na zewnatrz diagramow okreslajg jaka jest suma cyfr w danym rzedzie lub w danej kolumnie.
Diagramy ustawione sa w kolejnosci od najmniejszego do najwigkszego. Kazdy z pierwszych
czterech diagramow o boku N jest fragmentem kolejnego — wigkszego diagramu o boku N+1.

Punktacja: 44 pkt.
W formularzu odpowiedzi wpisz kolejno piec cyfr od lewej strony do prawej z

zaznaczonego strzalka rzgdu w najwigkszym diagramie. Cyfr nie oddzielaj przecinkami,
spacjami ani zadnymi innymi znakami.

18 15 16

13 9 16

31 23 26 21 32

23 22 24 14 26

22 30

24 — 27

19 23

18 27
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XIV MISTRZOSTWA POLSKI W tAMANIU GLOWY

Za,danie 15
ROWNA SIE SUDOKU

W puste pola w diagramie wpisz po jednej cyfrze od 1 do 9 tak aby w kazdej kolumnie, w
kazdym rzgdzie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza linig kwadratéw 33 znalazto si¢ 9
réznych cyfr. Cyfry w polach, ktorych §rodki polaczone sg prostymi odcinkami musza by¢
takie same.

Punktacja: 55 pkt.
W formularzu odpowiedzi wpisz kolejno 9 cyfr z przekatnej zaznaczonej strzatkg

zaczynajac od prawego gornego rogu diagramu. Cyfr nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani
zadnymi innymi znakami.

KONIEC
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