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XIII MISTRZOSTWA POLSKI W ŁAMANIU GŁOWY – wrzesień 2009 r.


XIII Mistrzostwa Polski

w

Łamaniu Głowy

19 września 2009 r.
Zadania Finałowe

Część I

(1 godzina)

--//--

ZADANIA:

1) MISTER MIND
10 pkt.
2) OKRĘTY
15 pkt.
3) HASHI
15 pkt.

4) NIE PO KOLEI
15+20 pkt.
5) POLIGRAF
20+25 pkt.
6) SUDOKU ZE SRZAŁKAMI
25+30 pkt.
7) TERMOMETRY
30+35 pkt.

RAZEM
240 pkt.
PUNKTY ZA CZAS:

Za poprawne rozwiązanie wszystkich zadań przed czasem będą przyznane dodatkowe punkty:

- 5 minut przed czasem - 1 pkt

- 6 minut przed czasem - 2 pkt, itd.
1) MISTERMIND (10 pkt.)
Zastąp znaki zapytania ciągiem 5 liter i/lub cyfr. Cztery widoczne ciągi zawierają niektóre ze znaków szukanego ciągu.

· Liczba czarnych kropek przy każdym z czterech ciągów pokazuje ile w tym ciągu jest znaków stojących na tej samej pozycji co w szukanym ciągu.

· Liczba białych kropek przy każdym z czterech zestawów pokazuje ile w tym ciągu jest znaków stojących dokładnie na innej pozycji niż w szukanym ciągu.
Rozwiązanie napisz bezpośrednio pod znakami zapytania.
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2) OKRĘTY (15 pkt.)
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Na planie należy rozmieścić 10 okrętów dokładnie takich jak pod planem. Okręty nie mogą się ze sobą stykać tzn. kratki należące do dwóch różnych okrętów nie mogą się dotykać nawet rogami. W jednej kratce może się znajdować tylko jeden element okrętu. Fale oznaczają miejsce, w którym nie ma okrętu. Liczby u dołu i z prawej strony planu pokazują ile w danym rzędzie lub kolumnie ma być kratek, w których jest część okrętu.

[image: image2.png]2131012217

Gl = = O N W = W




3) MOSTY (15 pkt.)
Połącz wszystkie wyspy mostami tak, aby z dowolnej wyspy można było przedostać się poprzez te mosty na każda inną.

Obowiązują przy tym następujące zasady:
 - liczby na wyspach określają ile dokładnie mostów ma być przyłączonych do danej wyspy,
 - mosty można prowadzić tylko w kierunkach poziomym i pionowym (równolegle do ramek rysunku),
 - każdy most musi łączyć dwie wyspy,
 - mosty nie mogą się przecinać, ani nie mogą przechodzić przez wyspy,
- dwie wyspy mogą być połączone między sobą najwyżej dwoma mostami.
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4) NIE PO KOLEI (15+20 pkt.)
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W puste kratki wpisz liczby od 1 do 9 po jednej w każdą kratkę. W każdym rzędzie i w każdej kolumnie liczby muszą należeć do ciągu kolejnych liczb naturalnych, ale nie muszą występować w określonej kolejności. W poszczególnych rzędach i kolumnach liczby nie mogą się powtarzać. Pola z takimi samymi liczbami nie mogą się stykać ani bokami, ani rogami. Zasady te zilustrowano na przykładzie obok.
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5) POLIGRAF (20+25 pkt.)
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W diagramie należy narysować jedną pętlę składającą się z prostych odcinków łączących sąsiednie kropki. Pętla musi być zamknięta, nie może się przecinać, a jej fragmenty nie mogą się ze sobą stykać. Od pętli nie mogą odchodzić żadne inne linie. Liczby w diagramie mówią przez ile boków kwadraciku (wyznaczonego przez cztery najbliższe kropki wokół liczby) ma przechodzić pętla – jeśli ta liczba znajduje się wewnątrz pętli, lub przez ile boków kwadraciku pętla ma nie przechodzić – jeśli ta liczba znajduje się na zewnątrz pętli. Zasady te zilustrowano na przykładzie obok.
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SUDOKU ZE STRZAŁKAMI (25+30 pkt.)

W puste pola diagramu wpisz cyfry od 1 do 9 tak, aby w każdym rzędzie, w każdej kolumnie i w każdym z obwiedzionych grubszą linią obszarów 3×3 wszystkie cyfry były różne. Cyfra w kółku ma być sumą cyfr z wszystkich pół, przez których środek przechodzi strzałka.
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7) TERMOMETRY I TEMPERATURY (30+35 pkt.)
[image: image15.png]


Rozmieść cyfry od 1 do 9 w diagramie tak, aby nie powtarzały się ani w rzędach ani w kolumnach. Termometry powinny być wypełnione w sposób ciągły – zaczynając od zaokrąglonej części. Liczby na zewnątrz diagramu podają sumę liczb, które można przeczytać na termometrach lub częściach termometrów w odpowiednich rzędach lub kolumnach. Liczbę na termometrze odczytujemy zaczynając od zaokrąglonej części. Zasady te zilustrowano na przykładzie. 
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POLSKIE STOWARZYSZENIE MIŁOŚNIKÓW GIER I ŁAMIGŁÓWEK „SFINKS” 

www.sfinks.org.pl

