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XII Mistrzostwa Polski

w

Łamaniu Głowy

31 maja 2008 r.
Zadania Finałowe

Część II

(1 godzina)

--//--

ZADANIA:

1) TRZY PO TRZY
5 pkt

2) WIEŻOWCE 
30 pkt

3) DOMINO
10 pkt

4) PARY
10 pkt

5) OD I DO V 
15 pkt

6) KAKURO
35 pkt

7) OKRĘTY 
20 pkt

8) WYPUSTKI 
40 pkt

9) HITORI 
45 pkt

10) POKROPEK 
50 pkt

PUNKTY ZA CZAS:

Za poprawne rozwiązanie wszystkich zadań przed czasem będą przyznane dodatkowe punkty:

- 5 minut przed czasem - 1 pkt

- 6 minut przed czasem - 2 pkt, itd.
Zadanie 1
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TRZY PO TRZY

W puste pola wpisz cyfry od 1 do 5 tak, aby diagram został podzielony na części składające się z pół z takimi samymi cyframi.  Każda z części powinna składać się z liczby pół równej cyfrze wpisanej do pół tej części. Części muszą być spójne, tzn. każde pole musi stykać się z częścią, do której należy przynajmniej jednym bokiem.

Zasady te zilustrowano na przykładzie obok.

Punktacja: 5 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz sumę cyfr z wszystkich pól stykających się bokiem z polami z wpisaną jedynką. Dla diagramu przykładowego byłoby to 22.
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WIEŻOWCE

W każdej kratce diagramu znajduje się jeden budynek. Najniższy ma 1 piętro, najwyższy 6 pięter. W żadnym rzędzie i w żadnej kolumnie nie ma dwóch budynków o tej samej wysokości. Liczby na zewnątrz diagramu pokazują, ile budynków widzielibyśmy w odpowiadającym liczbie rzędzie lub kolumnie, gdybyśmy stali na miejscu tej liczby. Zakładamy, że wyższe budynki zasłaniają niższe.

Punktacja: 30 pkt
W formularzu odpowiedzi wpisz sumę pięter budynków znajdujących się w obwiedzionej grubą linią części diagramu.
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Zadanie 3
DOMINO

Z 28 widocznych kamieni domina ułożono przedstawiony poniżej prostokąt. Na diagramie nie uwidoczniono granic kamieni. Odtwórz je. Pamiętaj przy tym, że np. kamień 1-3 w diagramie może występować w kierunku poziomym w pozycji 1-3 jak i w pozycji 3-1, a także w dwóch pozycjach w kierunku pionowym.

Punktacja: 10 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz sumę oczek na wszystkich kamieniach, których obie lub jedna połówka znajduje się w kolumnie wskazanej przez strzałkę.
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Zadanie 4

PARY
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Między czarnymi kwadracikami widoczna jest sieć korytarzy. W sieci umieszczono siedem par liter. Połącz pary takich samych liter liniami ciągłymi. Linie muszą być narysowane w korytarzach między czarnymi kwadracikami i nie mogą przechodzić przez litery. Linie nie mogą się przecinać. Między dwoma sąsiednimi kwadracikami może przechodzić tylko jedna linia. Również przez skrzyżowanie korytarzy może przechodzić tylko jedna linia.

Zasady te zilustrowano na przykładzie obok.

Punktacja: 10 pkt
W formularzu odpowiedzi wpisz liczbę załamań (zakrętów) wszystkich odcinków. Dla diagramu przykładowego byłoby to 4.
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Zadanie 5

OD I DO V

Podziel diagram wzdłuż widocznych linii na części składające się z pięciu pól każda tak, aby wewnątrz każdej z części znalazły się wszystkie liczby od I do V. Części muszą być spójne, tzn. każde z pięciu pól danej części musi stykać się przynajmniej jednym bokiem z innym polem tej samej części.

Punktacja: 15 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz liczbę pięciopolowych części, do których należą pola z rzędów wskazanych strzałkami.
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Zadanie 6
KAKURO

Uzupełnij diagram ciągami cyfr od 1 do 9. Ciągi cyfr należy wpisać w białe pola tak jak wyrazy do zwykłej krzyżówki, czyli poziomo – od lewej strony do prawej i pionowo – z góry na dół. Liczby na czarnych polach określają sumę cyfr przylegającego ciągu, przy czym liczba w prawym górnym rogu to suma cyfr ciągu poziomego, a liczba w lewym dolnym rogu to suma cyfr ciągu pionowego. Każdy z ciągów musi zawierać różne cyfry (żadna cyfra w ciągu nie może się powtarzać). W każde puste białe pole należy wpisać jedną cyfrę.

Punktacja: 35 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz liczbę jedynek (cyfr 1) wpisanych do diagramu w białe pola.
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Zadanie 7
OKRĘTY
Rozmieść w diagramie 10 okrętów dokładnie takich jak pod planem. Okręty nie mogą się ze sobą stykać tzn. kratki należące do dwóch różnych okrętów nie mogą się dotykać nawet rogami. W jednej kratce może się znajdować tylko jeden element okrętu. Fale oznaczają miejsce, w których nie ma okrętów. Liczby u dołu i z prawej strony diagramu pokazują ile w danym rzędzie lub kolumnie ma być kratek, w których jest element okrętu. Litery i liczby z lewej strony i u góry diagramu to współrzędne służące do oznaczania pozycji.

Punktacja: 20 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz pozycje okrętów składających się z 1 elementu. Pozycje określ za pomocą współrzędnych (najpierw litera, potem cyfra z góry diagramu), np.: A1, A3, A5. 
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Zadanie 8
[image: image14.wmf] 

WYPUSTKI

Od każdego pola z liczbą poprowadź jeden lub kilka odcinków (wypustek). Odcinki muszą być równoległe do linii diagramu i przechodzić przez środki kratek. Wszystkie odcinki wychodzące z danego pola muszą przechodzić w sumie przez tyle kratek, ile wynosi liczba w danym polu, przy czym kratka z liczbą nie jest wliczana do tej sumy. Odcinki nie mogą się ze sobą krzyżować ani nakładać na siebie.

Zasady te zilustrowano na przykładzie obok.

Punktacja: 40 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz liczbę odcinków (wypustek) wychodzących z wszystkich dwójek.
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Zadanie 9

HITORI

Wykreśl część liczb z diagramu tak, aby w każdym rzędzie i w każdej kolumnie żadna z cyfr nie występowała więcej niż jeden raz. Pola ze skreślonymi liczbami nie mogą się stykać bokami. Pola z nieskreślonymi liczbami muszą tworzyć jedną spójną całość tak, że każde pole z nieskreśloną liczbą styka się z tą całością przynajmniej jednym bokiem.

Zasady te zilustrowano na przykładzie obok.

Punktacja: 45 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz sumę skreślonych liczb z tych pól, które nie stykają się rogami z żadnymi innymi polami ze skreślonymi liczbami (dla diagramu przykładowego byłoby to 14).
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Zadanie 10

POKROPEK

W diagramie narysuj jedną pętlę składającą się z prostych odcinków łączących sąsiednie kropki. Pętla musi być zamknięta, nie może się przecinać, jej fragmenty nie mogą się ze sobą stykać. Od pętli nie mogą odchodzić żadne inne linie. Liczby w diagramie mówią przez ile boków kwadracika (wyznaczonego przez cztery najbliższe kropki wokół liczby) ma przechodzić pętla. Zasady te zilustrowano na przykładzie obok.

Punktacja: 50 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz sumę cyfr znajdujących się wewnątrz pętli (dla diagramu przykładowego byłoby to 21).
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