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XI Mistrzostwa Polski

w

Rozwiązywaniu Łamigłówek

8 września 2007 r.
Zadania Finałowe

część III

(45 minut)

PUNKTACJA:

Punkty są przyznawane za liczbę poprawnie rozwiązanych zadań (nie za konkretne zadania):

· za pierwsze pięć zadań
po 3 pkt

· za następne pięć zadań
po 4 pkt

· za następne pięć zadań
po 5 pkt

· za 16-te z kolei zadanie
 6 pkt

· za 17-te z kolei zadanie
 7 pkt

· za 18-te z kolei zadanie
 8 pkt

· za 19-te z kolei zadanie
 9 pkt

· za 20-te z kolei zadanie
10 pkt

Łącznie do zdobycia
100 pkt

FORMULARZ ODPOWIEDZI:

Rozwiązania zadań należy wpisywać w formularzu odpowiedzi.

Zadanie 1

KTÓRA FIGURA?

Cztery elementy poprzedzające znak zapytania ustawiono w kolejności zgodnie z pewną zasadą. Który z czterech elementów oznaczonych literami od A do D należy wstawić zgodnie z tą zasadą na miejsce znaku zapytania?
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Do arkusza odpowiedzi wpisz literę, którą oznaczony jest ten element.

---- o ----

Zadanie 2

KRYPTARYTM
W pewnym dodawaniu każdą z cyfr zastąpiono pojedynczą literą. Jednakowym literom odpowiadają jednakowe cyfry, a różnym literom różne. Żadna z liczb nie zaczyna się od zera.

[image: image2.png]



Do arkusza odpowiedzi wpisz liczbę, która kryje się za wyrazem SET.

Zadanie 3

LINIE

Która z linii jest dłuższa – ciągła czy przerywana?
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Do arkusza odpowiedzi wpisz odpowiedź na to pytanie.

---- o ----

Zadanie 4

MOSTY

Połącz wszystkie wyspy mostami tak, aby z dowolnej wyspy można było przedostać się poprzez te mosty na każda inną. 

Obowiązują przy tym następujące zasady:

· liczby na wyspach określają ile dokładnie mostów ma być przyłączonych do danej wyspy,

· mosty można prowadzić tylko w kierunkach równoległych do ramek rysunku,

· każdy most musi być ułożony w linii prostej i musi łączyć dwie wyspy,

· mosty nie mogą się przecinać, ani nie mogą przechodzić ponad wyspą,

· dwie wyspy mogą być połączone między sobą co najwyżej dwoma mostami.
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Do arkusza odpowiedzi wpisz liczbę wszystkich mostów łączących wyspy, w których jest wpisana cyfra 4 z wyspami, w których jest wpisana cyfra 3.

Zadanie 5

MISTRZOWSKA LICZBA

Jaką liczbę należy wstawić w miejsce znaku zapytania?
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Do arkusza odpowiedzi wpisz znalezioną liczbę.

---- o ----

Zadanie 6

BITWA MORSKA

Na planie rozmieść 6 okrętów dokładnie takich jak pod planem. Okręty nie mogą się ze sobą stykać, tzn. kratki należące do dwóch różnych okrętów nie mogą się dotykać nawet rogami. W jednej kratce może się znajdować tylko jeden element okrętu. Fale oznaczają miejsce, w których nie ma okrętów. Liczby u dołu i z prawej strony planu pokazują, ile w danym rzędzie lub kolumnie ma być kratek, w których jest część okrętu.
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W arkuszu odpowiedzi podaj elementy jakich okrętów i w których kolumnach znajdują się w drugim rzędzie od dołu .

Zadanie 7

SUMA

W każdej kratce diagramu znajduje się jedna liczba. Oblicz sumę wszystkich liczb wpisanych w diagram.
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Do arkusza odpowiedzi wpisz sumę liczb.

---- o ----

Zadanie 8

PROSTOKĄTY

Ile jest różnych prostokątów na tym rysunku? Za różne uważa się takie prostokąty, które różnią się położeniem co najmniej dwóch wierzchołków.
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Do arkusza odpowiedzi wpisz liczbę prostokątów.

Zadanie 9

SYNTEZA

Wpisz w diagram osiem z dziewięciu podanych słów (po jednej literze do każdej kratki), tak aby powstała krzyżówka.

ADAM, FOGG, FOKA, GAJA, GRAM, KAJA, OPAR, OPAD, GRAD.
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Do arkusza odpowiedzi wpisz słowo, które nie zostało wpisane do diagramu.

---- o ----

Zadanie 10

CO PO ILE

Trzem różnym figurom przyporządkowano trzy różne wartości. Takie same figury mają takie same wartości. Liczby obok diagramu to sumy wartości figur w poszczególnych rzędach. Znajdź wartości przyporządkowane figurom.
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Do arkusza odpowiedzi wpisz wartości figur.

Zadanie 11

JEDENAŚCIE

Spośród widocznych liczb wybierz cztery tak, aby różnica największej z nich i sumy pozostałych trzech wyniosła 11.
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Do arkusza odpowiedzi wpisz te cztery liczby.

---- o ----

Zadanie 12

KAKURO

Rozwiąż kakuro:

[image: image12.png]



Do arkusza odpowiedzi wpisz składniki sumy liczby 15 w drugim od góry rzędzie białych pól (od lewej strony do prawej).

Zadanie 13

SUDOKU

Rozwiąż sudoku wpisując w diagram cyfry od 1 do 6.
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Do arkusza odpowiedzi wpisz cyfry z przekątnej diagramu kolejno od lewego dolnego rogu do prawego górnego.

---- o ----

Zadanie 14

WYPUSTKI
Z DZIURKĄ

Od każdego pola z liczbą poprowadź jeden lub kilka odcinków. Odcinki muszą być równoległe do linii diagramu i przechodzić przez środki kratek. Wszystkie odcinki wychodzące z danego pola muszą przechodzić w sumie przez tyle kratek, ile wynosi liczba w danym polu, przy czym kratka z liczbą nie jest wliczana do tej sumy. Odcinki nie mogą się ze sobą krzyżować ani nakładać na siebie.
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Do arkusza odpowiedzi wpisz współrzędne tej kratki, do której nie sięga żaden odcinek.

Zadanie 15

DOMINO

Z 28 widocznych kamieni domina ułożono prostokąt, a następnie kropki na kamieniach zastąpiono liczbami, czego rezultat jest widoczny poniżej. Na diagramie nie widać granic kamieni. Odtwórz granice kamieni.
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Do arkusza odpowiedzi wpisz sumę oczek z czterech kamieni leżących w rogach diagramu.

---- o ----

Zadanie 16

LABIRYNT

Znajdź najkrótszą drogę przez labirynt. Wejście i wyjście zaznaczono strzałkami.
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Do arkusza odpowiedzi wpisz te z cyfr od 1 do 4 przez które wiedzie najkrótsza droga.

Zadanie 17

HITORI

Skreśl część cyfr w diagramie tak, aby w każdym rzędzie i w każdej kolumnie żadna z cyfr nie występowała więcej niż jeden raz. Pola ze skreślonymi cyframi nie mogą się stykać bokami. Pola z nieskreślonymi cyframi muszą tworzyć jedną spójną całość tak, aby każde pole z nieskreśloną cyfrą stykało się z tą całością przynajmniej jednym bokiem.
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Do arkusza odpowiedzi wpisz jakie cyfry i w których kolumnach należy skreślić w czwartym od góry rzędzie.

---- o ----

Zadanie 18

POKROPEK

W diagramie narysuj jedną pętlę składającą się z prostych odcinków łączących sąsiednie kropki. Pętla musi być zamknięta, nie może się przecinać, jej fragmenty nie mogą się ze sobą stykać, od pętli nie mogą odchodzić żadne inne linie. Cyfry w diagramie mówią przez ile boków kwadraciku (wyznaczonego przez cztery najbliższe kropki wokół cyfry) ma przechodzić pętla.
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Do arkusza odpowiedzi wpisz sumę cyfr, które znajdują się wewnątrz pętli.

Zadanie 19

SAPER

W niektórych kratkach diagramu ukryte są miny – po jednej w kratce. Liczby w kratkach diagramu oznaczają ile kratek z miną styka się bokiem lub wierzchołkiem z kratką zawierającą liczbę. Kratki z liczbami nie zawierają min. Odtwórz położenie min.
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Do arkusza odpowiedzi wpisz liczbę min znajdującą się w najniższym rzędzie diagramu.

---- o ----

Zadanie 20

OSTATNIE ZADANIE

Używając symboli i działań matematycznych oraz cyfry 1 wyraź liczbę 39 916 800 wykorzystując najmniejszą z możliwych liczbę jedynek.

Do arkusza odpowiedzi wpisz wyrażenie skonstruowane zgodnie z poleceniem.

------- o -------
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