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XI Mistrzostwa Polski

w

Rozwiązywaniu Łamigłówek

8 września 2007 r.
Zadania Finałowe

część II

(1 godzina)

IMIĘ I NAZWISKO:

ZADANIA:

1) RÓŻNICE
5 pkt

2) PARY
10 pkt

3) OD I DO V
10 pkt

4) WYPUSTKI
15 pkt

5) KRÓTKIE ZDANIE
15 pkt

6) BITWA MORSKA
15 pkt

7) OBRAZEK LOGICZNY
15 pkt

8) POKROPEK
35 pkt

PUNKTY ZA CZAS:

Za poprawne rozwiązanie wszystkich zadań przed czasem będą przyznane dodatkowe punkty:

- 5 minut przed czasem - 1 pkt

- 6 minut przed czasem - 2 pkt, itd.
Zadanie 1

RÓŻNICE

Ramka z cyframi po prawej stronie powstała w ten sposób, że skopiowano ramkę z lewej strony, zamieniono w niej pewną liczbę cyfr innymi cyframi, następnie całą ramkę obrócono w płaszczyźnie rysunku o 180 stopni, a potem „przekręcono ją na drugą stronę”. Nie zmieniano przy tym ani położenia liter ani kroju czcionek. Dziewiątki i szóstki na obu rysunkach są podkreślone – podkreślenie byłoby u dołu każdej z nich gdyby znajdowała się ona w normalnej pozycji: 9, 6.

Oblicz różnicę sum cyfr w obu ramkach.

Punktacja: 5 pkt
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Odpowiedź:

Różnica = ................................

Zadanie 2

[image: image8.wmf] 

PARY

Między czarnymi kwadracikami widoczna jest sieć korytarzy. W sieci umieszczono siedem par liter. Połącz pary takich samych liter liniami ciągłymi. Linie muszą być narysowane w korytarzach między czarnymi kwadracikami i nie mogą przechodzić przez litery. Linie nie mogą się przecinać. Między dwoma sąsiednimi kwadracikami może przechodzić tylko jedna linia. Również przez skrzyżowanie korytarzy może przechodzić tylko jedna linia.

Zasady te zilustrowano na przykładzie obok.

Punktacja: 10 pkt
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Zadanie 3

OD I DO V

Podziel diagram wzdłuż widocznych linii na części składające się z pięciu pól każda, tak aby wewnątrz każdej z części znalazły się wszystkie liczby od I do V. Części muszą być spójne, tzn. każde z pięciu pól danej części musi stykać się jednym bokiem z co najmniej jednym innym polem tej samej części.

Punktacja: 10 pkt
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Zadanie 4

[image: image9.wmf] 

WYPUSTKI

Od każdego pola z liczbą poprowadź jeden lub kilka odcinków. Odcinki muszą być równoległe do linii diagramu i przechodzić przez środki kratek. Wszystkie odcinki wychodzące z danego pola muszą przechodzić w sumie przez tyle kratek, ile wynosi liczba w danym polu, przy czym kratka z liczbą nie jest wliczana do tej sumy. Odcinki nie mogą się ze sobą krzyżować ani nakładać na siebie.

Zasady te zilustrowano na przykładzie obok.

Punktacja: 15 pkt
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Zadanie 5

KRÓTKIE ZDANIE

W pewnym dodawaniu każdą z cyfr zastąpiono pojedynczą literą. Jednakowym literom odpowiadają jednakowe cyfry, a różnym literom różne:

WYRAZ +  WYRAZ + WYRAZ = ZDANIE

Znajdź liczbę, która kryje się za wyrazem ZDANIE, wiedząc, że żadna z liczb nie zaczyna się od zera.

Punktacja: 15 pkt

Odpowiedź:

ZDANIE =  ................................................................

Zadanie 6

[image: image10.wmf] 

BITWA MORSKA

Na planie rozmieść 10 okrętów dokładnie takich jak pod planem. Okręty nie mogą się ze sobą stykać, tzn. kratki należące do dwóch różnych okrętów nie mogą się dotykać nawet rogami. W jednej kratce może się znajdować tylko jeden element okrętu. Fale oznaczają miejsce, w których nie ma okrętów. Liczby u dołu i z prawej strony planu pokazują, ile w danym rzędzie lub kolumnie ma być kratek, w których jest część okrętu.

Punktacja: 15 pkt
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Zadanie 7
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OBRAZEK LOGICZNY

Zgodnie z poniższymi zasadami zaczernij albo zaznacz krzyżykami niektóre z kratek diagramu tak, aby utworzyły one pewien obrazek.

Grupa kratek to kratki, które leżą w jednej poziomej lub pionowej linii (stykając się bokami) i są wszystkie zaczernione, a między nimi nie ma żadnych białych kratek. Grupy występujące w jednej linii oddzielone są od siebie przynajmniej jedną białą kratką.

Liczby umieszczone z lewej strony podają po ile kratek w danym rzędzie liczą kolejne grupy kratek (od lewej strony do prawej). Liczby u góry diagramu podają po ile kratek w danej kolumnie liczą kolejne grupy kratek (od góry do dołu). 

Zasady te zilustrowano na przykładzie obok.

Punktacja: 15 pkt
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Zadanie 8
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POKROPEK

W diagramie narysuj jedną pętlę składającą się z prostych odcinków łączących sąsiednie kropki. Pętla musi być zamknięta, nie może się przecinać, jej fragmenty nie mogą się ze sobą stykać, od pętli nie mogą odchodzić żadne inne linie. Cyfry w diagramie mówią przez ile boków kwadraciku (wyznaczonego przez cztery najbliższe kropki wokół cyfry) ma przechodzić pętla.

Zasady te zilustrowano na przykładzie obok.

Punktacja: 35 pkt
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POLSKIE STOWARZYSZENIE MIŁOŚNIKÓW GIER I ŁAMIGŁÓWEK „SFINKS” 

www.sfinks.org.pl

