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XI Mistrzostwa Polski

w

Rozwiązywaniu Łamigłówek

8 września 2007 r.
Zadania Finałowe

część I

(1,5 godziny)

IMIĘ I NAZWISKO:

ZADANIA:

1) PODZIAŁ
wg. rozwiązania

2) LICZBY PIERWSZE
10 pkt

3) HITORI
25 pkt

4) NIEREGULARNE SUDOKU
30 pkt

5) MOSTY
35 pkt

6) KAKURO
45 pkt

PUNKTY ZA CZAS:

Za poprawne rozwiązanie wszystkich zadań przed czasem będą przyznane dodatkowe punkty:

- 5 minut przed czasem - 1 pkt

- 6 minut przed czasem - 2 pkt, itd.
Zadanie 1

PODZIAŁ

Podziel widoczną na rysunku figurę na części o takim samym kształcie. Dzielić można tyko wzdłuż widocznych linii, a części po podziale nie można obracać na drugą stronę.

Rozwiązanie można rónież przedstawić na miniaturce na dole strony.

Punktacja: liczba punktów = liczba trójkącików, z której składa się każda z części
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Zadanie 2

LICZBY PIERWSZE

Przejdź przez wszystkie 16 pól diagramu, odwiedzając każde z nich dokładnie jeden raz. Z pola na pole możesz przechodzić tylko przez przejścia (nie wolno przecinać grubych linii). Cyfry z kolejnych odwiedzonych pól powinny utworzyć ciąg ośmiu dwucyfrowych liczb pierwszych. Każda z 16 cyfr może należeć tylko do jednej z tych liczb pierwszych. Początek i koniec wędrówki należy odgadnąć.

Zaznacz na diagramie właściwą drogę przejścia. Cyfrę z pola startowego zaznacz kółkiem. Rozwiązanie można rónież przedstawić na miniaturce diagramu na dole strony.

Punktacja: 10 pkt

[image: image3.png]



[image: image4.png]



Zadanie 3
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HITORI 

W każdej kratce diagramu jest jedna liczba.

Skreśl część liczb w diagramie tak, aby w każdym rzędzie i w każdej kolumnie żadna z liczb nie występowała więcej niż jeden raz. Pola ze skreślonymi liczbami nie mogą się stykać bokami. Pola z nieskreślonymi liczbami muszą tworzyć jedną spójną całość tak, aby każde pole z nieskreśloną liczbą stykało się z tą całością przynajmniej jednym bokiem.

Zasady te zilustrowano na przykładzie obok. Pola ze skreślonymi liczbami zaznaczono na czarno.

Punktacja: 25 pkt
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Zadanie 4

NIEREGULARNE SUDOKU

Uzupełnij diagram cyframi od 1 do 9 wpisując do każdej pustej kratki jedną cyfrę tak, aby w każdym rzędzie, w każdej kolumnie i w każdym z obwiedzionych grubszą linią sektorów znalazło się 9 różnych cyfr.

Punktacja: 30 pkt
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Zadanie 5
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MOSTY

Połącz wszystkie wyspy mostami tak, aby z dowolnej wyspy można było przedostać się poprzez te mosty na każda inną. 

Obowiązują przy tym następujące zasady:

· liczby na wyspach określają ile dokładnie mostów ma być przyłączonych do danej wyspy,

· mosty można prowadzić tylko w kierunkach poziomym i pionowym (równolegle do ramek rysunku),

· każdy most musi być ułożony w linii prostej,

· każdy most musi łączyć dwie wyspy,

· mosty nie mogą się przecinać, ani nie mogą przechodzić ponad wyspą,

· dwie wyspy mogą być połączone między sobą co najwyżej dwoma mostami.

Zasady te zilustrowano na przykładzie obok.

Punktacja: 35 pkt
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Zadanie 6
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KAKURO

Uzupełnij diagram ciągami cyfr od 1 do 9. Ciągi cyfr należy wpisać w białe pola tak jak wyrazy do zwykłej krzyżówki, czyli poziomo – od lewej strony do prawej i pionowo – z góry na dół. Liczby na czarnych polach określają sumę cyfr przylegającego ciągu, przy czym liczba w prawym górnym rogu to suma cyfr ciągu poziomego, a liczba w lewym dolnym rogu to suma cyfr ciągu pionowego. Każdy z ciągów musi zawierać różne cyfry (żadna cyfra w ciągu nie może się powtarzać). W każde puste białe pole należy wpisać jedną cyfrę.

Punktacja: 45 pkt
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POLSKIE STOWARZYSZENIE MIŁOŚNIKÓW GIER I ŁAMIGŁÓWEK „SFINKS” 

www.sfinks.org.pl

