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XI MISTRZOSTWA POLSKI

W

ROZWIĄZYWANIU ŁAMIGŁÓWEK

23 czerwca 2007 r.

ZADANIA ELIMINACYJNE

--//--

Kilka ważnych informacji:

1. Formularz odpowiedzi można wysłać tylko raz – w przypadku kilkukrotnego nadesłania odpowiedzi przez jedną osobę uwzględniony zostanie wyłącznie pierwszy otrzymany zestaw.

2. O kolejności zdobytych miejsc decydują: suma zdobytych punktów, a następnie czas nadesłania rozwiązań – prosimy więc nie czekać z wysłaniem formularza do ostatniej chwili.

3. Termin nadsyłania odpowiedzi mija o godzinie 15.00, 23 czerwca 2007

4. Rozwiązania nadesłane w ciągu 10 minut po terminie będą oceniane, jednak za każdą minutę opóźnienia przyznawanych będzie 10 punktów karnych.

5. Gorąco prosimy o staranne czytanie instrukcji do zadań i jeszcze staranniejsze wypełnianie formularza odpowiedzi.

Formularz odpowiedzi:

· http://www.sfinks.org.pl/mp2007.php?action=formularz
Formularz rejestracyjny:

· http://www.sfinks.org.pl/mp2007.php?action=rejestracja
Życzymy owocnego łamania głowy!

Organizatorzy

Zadanie 1

GWIEZDNE WOJNY

W diagramie rozmieść gwiazdy (takie jak ta nad diagramem) tak, aby w każdym rzędzie, w każdej kolumnie i w każdym zaznaczonym grubszą linią obszarze były dokładnie dwie gwiazdy. W jednej kratce możesz umieścić dokładnie jedną gwiazdę. Kratki zawierające gwiazdy nie mogą stykać się ze sobą ani bokami, ani wierzchołkami.

Punktacja: 10 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz liczbę pustych pól między gwiazdami w pierwszym poziomym rzędzie na górze diagramu.
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Zadanie 2

MASTERMIND

Odgadnij prawidłową liczbę na podstawie informacji zawartej w liczbie białych i czarnych kropek. Liczba czarnych kropek informuje ile cyfr szukanej liczby znajduje się w danym wierszu na właściwym miejscu. Liczba białych kropek informuje ile w danym wierszu jest cyfr, które są w tej liczbie, ale w tym wierszu są na złym miejscu. W szukanej liczbie takie same cyfry mogą wystąpić więcej niż jeden raz.

Punktacja: 10 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz szukaną liczbę.
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Zadanie 3

KĄTY PROSTE

Znajdź na rysunku wszystkie różne prostokąty (także i kwadraty) oraz trójkąty prostokątne i policz ile w sumie mają kątów prostych. Różne, czyli takie, które różnią się położeniem jednego lub większej liczby wierzchołków.

Punktacja: 10 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz łączną liczbę kątów prostych wszystkich różnych prostokątów i trójkątów prostokątnych.
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Zadanie 4

SZEŚCIAN Z LICZBAMI

W kółkach powinny się znajdować wszystkie liczby całkowite z zakresu od 1 do 10 – po jednej w każdym kółku. Cztery liczby już wpisano. Wpisz pozostałe liczby tak, aby suma liczb na każdej z trzech widocznych ścian sześcianu wyniosła 22.

Punktacja: 10 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz sumę trzech liczb znajdujących się w kółkach na środkach ścian sześcianu.
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Zadanie 5

SĄSIEDZI NA 111

Wpisz do diagramu cyfry od 1 do 4 tak, aby pola z takimi samymi cyframi nie stykały się ani bokami, ani rogami. Do każdego z pól (i białego, i szarego) należy wpisać dokładnie jedną cyfrę. Część cyfr już jest wpisana.

Punktacja: 10 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz sumę cyfr z pierwszego od góry poziomego rzędu pól.
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Zadanie 6

PĘTLLLA

Wrysuj w diagram pewną liczbę L-figur, powstałych przez obrót w płaszczyźnie rysunku litery L (widocznej nad diagramem), bądź figur będących ich zwierciadlanym odbiciem tak, aby utworzyły one, wraz z widocznymi w diagramie grubymi odcinkami, zamkniętą pętlę nie przecinającą się, ani nie stykającą się z sobą. Figury można wrysowywać tylko wzdłuż linii diagramu. Figury nie mogą zachodzić na siebie ani na wrysowane już w diagram grube odcinki. 

Punktacja: 10 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz liczbę pól diagramu znajdujących się na zewnątrz pętli.
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Zadanie 7

[image: image16.png]AN
N

[ VIR

a
4

o |m |0

e

AN

7

1



KAKURO

Uzupełnij diagram ciągami cyfr od 1 do 9. Ciągi cyfr należy wpisać w białe pola tak jak wyrazy do zwykłej krzyżówki, czyli poziomo – od lewej strony do prawej i pionowo – z góry na dół. Liczby na czarnych polach określają sumę cyfr przylegającego ciągu, przy czym liczba w prawym górnym rogu to suma cyfr ciągu poziomego, a liczba w lewym dolnym rogu to suma cyfr ciągu pionowego. Każdy z ciągów musi zawierać różne cyfry (żadna cyfra w ciągu nie może się powtarzać). W każde puste białe pole należy wpisać jedną cyfrę.

Punktacja: 15 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz liczbę trójek (cyfr 3) wpisanych do diagramu w białe pola.
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Zadanie 8

CIĘCIE LICZBAMI

Podziel wzdłuż widocznych linii poniższą figurę na trzy części o takim samym kształcie tak, aby w jednej z nich znalazły się wszystkie cyfry 1, w drugiej wszystkie cyfry 2, a w trzeciej wszystkie cyfry 3. Następnie uzupełnij puste pola diagramu tak, aby w jednej części były wyłącznie cyfry 1, w drugiej wyłącznie cyfry 2, a w trzeciej wyłącznie cyfry 3.

Punktacja: 15 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz sześć cyfr leżących na linii prostej łączącej strzałki (zaczynając od górnej a kończąc na dolnej); cyfr nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani żadnymi innymi znakami.
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Zadanie 9

CYFROWA FLOTA

Rozmieść w diagramie widoczną nad nim flotę 10 okrętów tak, aby nie stykały się one ani bokami kratek, ani ich wierzchołkami. Okręty mogą być umieszczone w kierunku pionowym lub poziomym. W jednej kratce może być umieszczony jeden element okrętu. Tak więc okręt składający się z 4 elementów zajmie 4 kratki pod rząd, a okręt składający się z 1 elementu – jedną kratkę. Liczby na zewnątrz diagramu mówią, ile ma wynieść w danym rzędzie lub kolumnie suma cyfr z kratek, na których rozmieszczone są okręty.

Punktacja: 20 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz sumę cyfr z sześciu pól zajętych przez okręty składające się z trzech elementów.
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Zadanie 10

BITWA MORSKA
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Rozmieść w diagramie 10 okrętów dokładnie takich jak pod planem. Okręty nie mogą się ze sobą stykać tzn. kratki należące do dwóch różnych okrętów nie mogą się dotykać nawet rogami. W jednej kratce może się znajdować tylko jeden element okrętu. Fale oznaczają miejsce, w których nie ma okrętów. Liczby u dołu i z prawej strony diagramu  pokazują ile w danym rzędzie lub kolumnie ma być kratek, w których jest element okrętu. Litery i liczby z lewej strony i u góry diagramu to współrzędne służące do oznaczania pozycji.

Punktacja: 23 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz w dowolnej kolejności pozycje okrętów składających się z jednego elementu; pozycję określ za pomocą współrzędnych – najpierw litera, potem cyfra; kolejnych pozycji nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani żadnymi innymi znakami.

Przykładowa odpowiedź: A1A3A5A7.

UWAGA! Współrzędne poziome znajdują się nad diagramem.
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Zadanie 11

SUDOKU Z PRZEKĄTNYMI

Wypełnij diagram cyframi od 1 do 9 wpisując do każdej kratki jedną cyfrę, w ten sposób, aby w każdym rzędzie, w każdej kolumnie, w każdym z obwiedzionych grubszą linią sektorów 3(3 oraz na każdej z zaznaczonych przekątnych znalazło się 9 różnych cyfr.

Punktacja: 25 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz kolejno dziewięć cyfr znajdujących się na przekątnej od lewego górnego rogu do prawego dolnego rogu diagramu; cyfr nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani żadnymi innymi znakami.
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Zadanie 12
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HITORI

Usuń część cyfr z diagramu, tak aby w każdym rzędzie i w każdej kolumnie żadna z cyfr nie występowała więcej niż jeden raz. Pola z usuniętymi cyframi nie mogą się stykać bokami. Pola z nieusuniętymi cyframi muszą tworzyć jedną spójną całość tak, że każde pole z nieusuniętą cyfrą styka się z nią przynajmniej jednym bokiem.

Zasady te zilustrowano na przykładzie obok. Pola z usuniętymi cyframi zaznaczono na czarno.

Punktacja: 27 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz kolejno numery kolumn (numeracja kolumn znajduje się nad diagramem) pól, z których usunięto cyfry w rzędach wskazanych strzałkami; najpierw wpisz jedynym ciągiem numery kolumn z czwartego rzędu, a następnie z piątego; numerów ani rzędów nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani żadnymi innymi znakami.

Prawidłową odpowiedzią dla diagramu przykładowego byłoby 513.
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Zadanie 13
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OBRAZEK LOGICZNY

Zgodnie z poniższymi zasadami zaczernij niektóre z kratek diagramu tak, aby utworzyły one pewien obrazek.

Grupa kratek to kratki, które leżą w jednej poziomej lub pionowej linii (stykając się bokami) i są wszystkie zaczernione, a między nimi nie ma żadnych białych kratek. Grupy występujące w jednej linii oddzielone są od siebie przynajmniej jedną białą kratką.

Liczby umieszczone z lewej strony podają po ile kratek w danym rzędzie liczą kolejne grupy kratek (od lewej strony do prawej). Liczby u góry diagramu podają po ile kratek w danej kolumnie liczą kolejne grupy kratek (od góry do dołu). 

Zasady te zilustrowano na przykładzie.

Punktacja: 30 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz ciąg zerojedynkowy odpowiadający kratkom z czwartego rzędu od dołu; jeśli kratka jest zaczerniona – wpisz 1, jeśli nie – wpisz 0; cyfr nie oddzielaj przecinkami, spacjami ani żadnymi innymi znakami.
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Zadanie 14
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MOSTY

Połącz wszystkie wyspy mostami tak, aby z dowolnej wyspy można było przedostać się poprzez te mosty na każda inną. 

Obowiązują przy tym następujące zasady:

· cyfry na wyspach określają ile dokładnie mostów ma być przyłączonych do danej wyspy

· mosty można prowadzić tylko w kierunkach poziomym i pionowym (równolegle do ramek rysunku)

· każdy most musi być ułożony w linii prostej

· każdy most musi łączyć dwie wyspy

· mosty nie mogą się przecinać, ani nie mogą przechodzić ponad wyspą

· dwie wyspy mogą być połączone między sobą co najwyżej dwoma mostami

Zasady te zilustrowano na przykładzie obok.

Punktacja: 40 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz liczbę wszystkich mostów, które łączą wyspy zawierające cyfrę 3 z wyspami zawierającymi cyfrę 2.
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Zadanie 15
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POKROPEK

W diagramie narysuj jedną pętlę składającą się z prostych odcinków łączących sąsiednie kropki. Pętla musi być zamknięta, nie może się przecinać, jej fragmenty nie mogą się ze sobą stykać, od pętli nie mogą odchodzić żadne inne linie. Cyfry w diagramie mówią przez ile boków kwadraciku (wyznaczonego przez cztery najbliższe kropki wokół liczby) ma przechodzić pętla. Zasady te zilustrowano na przykładzie obok.

Punktacja: 45 pkt

W formularzu odpowiedzi wpisz sumę cyfr znajdujących się na zewnątrz pętli.

Prawidłową odpowiedzią dla diagramu przykładowego byłoby 7.
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POLSKIE STOWARZYSZENIE MIŁOŚNIKÓW GIER I ŁAMIGŁÓWEK „SFINKS” 

www.sfinks.org.pl

