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Poznac i zrozumieé Swiat

AKADEMIA EAMANIA GEOWY
Czesé 1

KALEJDOSKOP

W pierwszej czgSci Akademii Lamania Glowy prezentujemy te tamiglowki, ktorych rozwiazywania
nauczycie si¢ w nastgpnych czesciach. Przyktady sa rézne — rdzne zadania, rdzne stopnie trudnosci, nie
przejmujcie si¢ wigc, jesli nie uda Wam sig ktoregos z zadan rozwiazac. Po ukonczeniu naszej
Akademii z kazdym z nich dacie sobie rad¢ bez trudu. Rozwiazania zadan z tego odcinka beda
ukazywac sig przy okazji omawiania poszczegdlnych typoéw tamiglowek. Nastgpna czes¢ Akademii
ukaze si¢ na internetowych stronach FOCUSA - www.focus.pl, i SFINKSA — www.sfinks.org.pl
jeszcze przed Swigtami Wielkanocnymi.
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1) Kakuro

Przyktad
Uzupetnij diagram ciagami cyfr od 1 do 9. Ciagi cyfr nalezy wpisa¢ w biate
pola jak wyrazy do zwyktej krzyzéwki, czyli poziomo — od lewej strony do “‘

prawej i pionowo — z gbry na dol. Liczby na czarnych polach okreslaja sume STH] =
% g

cyfr przylegajacego ciagu, przy czym liczba w prawym gérnym rogu to suma

cyfr ciagu poziomego, a liczba w lewym dolnym rogu to suma cyfr ciagu :: E 6
pionowego. Kazdy z nieprzerwanych ciagdéw musi zawiera¢ rézne cyfry (zadna p2[6 9|2
cyfra w ciagu nie moze si¢ powtarzac). Cyfry moga si¢ powtarza¢ w catym

poziomym rzedzie lub w catej pionowej kolumnie, o ile naleza do roznych ciagdw. W kazde puste biate
pole nalezy wpisa¢ jedna cyfrg. Zasady te zilustrowano na przykladzie.
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2) Hashi

Hashi to japonska tamigtowka, ktora w opinii wielu oséb jest jeszcze bardziej weiagajaca niz sudoku.
Pelna nazwa tej famigtowki w jezyku japonskim brzmi Hashiwokakero, co oznacza budowanie mostow.
Nazwa tamigléwki ma Scisty zwiazek z jej idea.

W diagramie w postaci kotek z liczbami przedstawione sa wyspy. Trzeba te wyspy potaczy¢ mostami
tak, aby z dowolnej wyspy mozna bylo przedosta¢ si¢ poprzez te mosty na kazda inna.

Obowiazuja przy tym nastepujace zasady: Przyktad
- liczby na wyspach okreslaja ile doktadnie mostow ma by¢ przylaczonych
do danej wyspy, e o 9
- mosty mozna prowadzi¢ tylko w kierunkach poziomym i pionowym
(réwnolegle do ramek rysunku),

- kazdy most musi taczy¢ dwie wyspy, o
- mosty nie moga si¢ przecina¢ ani nie moga przechodzi¢ przez wyspy,
- dwie wyspy moga by¢ potaczone migdzy soba najwyzej dwoma mostami. o o
Zasady te zilustrowano na prostym przyktadzie obok.
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3) Hitori

Przykiad
W kazdej kratce diagramu jest jedna cyfra.
Skresl czgs$¢ cyfr w diagramie tak, aby w kazdym rzgdzie i w kazdej kolumnie Zadna
z cyfr nie wystgpowata wigcej niz jeden raz. Pola ze skreslonymi cyframi nie moga
si¢ styka¢ bokami. Pola z nieskre§lonymi cyframi musza tworzy¢ jedna spdjna catos¢
tak, aby kazde pole z nieskreslona cyfra stykato si¢ z ta cato$cia przynajmniej
jednym bokiem. Zasady te zilustrowano na przyktadzie (biale cyfry na czarnym to te,
ktore w przyktadzie nalezato skreslic).
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4) Sudoku
Wypetnij diagram cyframi (do jednej pustej kratki wpisuj jedna cyfre) od 1 do 9 tak, aby w kazdej

pionowej kolumnie 1 w kazdym poziomym rze¢dzie oraz w kazdym z dziewigciu kwadratéw 3 x 3 kratki
obwiedzionych grubsza linia znajdowato si¢ 9 réznych cyfr.

98 716
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Wypehij diagram cyframi od 1 do 9 wpisujac do kazdej kratki jedna cyfre, w ten sposob, aby w
kazdym rzedzie, w kazdej kolumnie oraz w kazdym z obwiedzionych grubsza linia sektoréw 3x3
znalazto si¢ 9 réznych cyfr. Suma cyfr wewnatrz kazdego z obszaroéw zaznaczonych linia przerywana
musi by¢ rowna liczbie wpisanej w rogu tego obszaru. Wewnatrz tych obszaré6w nie moga powtarzac

si¢ takie same cyfry.

6) Pokropek
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Narysuj w diagramie jedna petle sktadajaca sig z prostych odcinkéw taczacych sasiednie kropki. Petla
musi by¢ zamknigta, nie moze si¢ przecinaé, a jej fragmenty nie moga si¢ ze soba stykaé. Od petli nie

moga odchodzi¢ zadne inne linie. Liczby w diagramie méwia przez ile bokéw kwadraciku

(wyznaczonego przez cztery kropki wokot liczby) przechodzi petla.
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7) Bitwa morska

Przvktad
Rozmies$¢ w diagramie 10 okretow doktadnie takich jak pod diagramem. amp

Okrety nie moga si¢ ze soba stykac, tzn. kratki nalezace do dwéch réznych
okretéw nie moga si¢ dotykaé nawet rogami. W jednej kratce moze si¢ znajdowac E
tylko jeden element okr¢tu. Liczby u dotu i1 z prawej strony planu pokazuja ile w

danym rzedzie lub kolumnie ma by¢ kratek, w ktorych jest cze$¢ okrgtu. Powyzsze
zasady zilustrowano na przyktadzie obok. 1 2 1
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8) Obrazek logiczny

Zaczernij niektore z kratek tak, zeby utworzyly one pewien obrazek.

Grupa kratek to kratki, ktore leza w jednej linii (stykajac sig¢ bokami) 1 sa 1K
wszystkie zaczernione, a mi¢dzy nimi nie ma zadnych biatych kratek. Grupy 5
wystgpujaca w jednej linii oddzielone sa od siebie przynajmniej jedna biala 1]2]1
kratka. Liczby umieszczone z lewej strony podaja po ile kratek w danym rzedzie i
licza kolejne grupy kratek (od lewej strony do prawej). Liczby u géry diagramu 1
podaja po ile kratek w danej kolumnie licza kolejne grupy kratek (od gory do ;

dotu). Zasady te zilustrowano na przyktadzie.
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Koniec pierwszej czesci Akademii Lamania Gtowy.
W nastepnej czesci - sposoby na rozwiazywanie kakuro.

--0--

MISTRZOWSKIE £ AMIGLOWKI

SFINKS POLECA

Chcesz osiggnac mistrzowski poziom w rozwiazywaniu tamigtowek?
Chcesz walczy¢ jak rowny z rownym z najlepszymi w kraju i na swiecie? MISTRZOWSKIE
FAMIGEOWKI 1
Kup “Mistrzowskie tamigtowki” - jedyna polska ksiazke z ey
tamigtowkami z mistrzostw $wiata. o nezinazan

@ 178 tamigtowek z rozwigzaniami z XV mistrzostw $wiata
@ punktacja i wyniki wszystkich osob startujacych w kazdej rundzie _
@ poréwnaj sie z najlepszymi z catego swiata. kb L)
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DOSTEPNE TYLKO NA ALLEGRO !!!

Chcesz miec¢ szanse na start w mistrzostwach swiata?

Bierz udziat w Akademii Lamania Gtowy

www.focus.pl
www.sfinks.org.pl
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