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KAKURO

Kakuro po raz pierwszy zostato opublikowane w roku 1966 w amerykanskim czasopismie
,Dell Magazine” pod nazwa ,,Cross Sum”. W latach 80-tych zesztego wieku trafito do
Japonii, gdzie najpierw byto znane pod nazwa ,,Kasan Kurosu”, ktéra potem skrécono do
Kakuro. Obecnie tamigtéwka znana jest na catym swiecie pod ré6znymi nazwami takimi
jak Cross Sums, Kasan Kurosu, Kakro, Kakkuro, Cross Addition, KaKuRo, Croco Puzzle,
Zahlenschwede, Zahlenschwedenratsel, Kreuzsummenratsel i in.

ZASADY

Poczatkowo pusty diagram kakuro_nalezy wypetni¢ ciagami cyfr (z zakresu
od 1 do 9). Ciagi te nalezy wpisa¢ w biate pola tak jak wyrazy do zwykle;j
krzyzoéwki, czyli poziomo — od lewej strony do prawej i pionowo — z gory
na dot. Liczby na czarnych polach okreslaja sume cyfr przylegajacego ciagu
poziomego lub pionowego. Kazdy z nieprzerwanych ciagdw musi zawieraé
rozne cyfry (zadna cyfra w ciagu nie moze si¢ powtarzac¢). Cyfry moga si¢
powtarza¢ w calym poziomym rzedzie lub w calej pionowej kolumnie, o ile naleza do réznych ciagow.
W kazde puste biale pole nalezy wpisa¢ jedna cyfre. Zasady te zilustrowano obok na prostym
przyktadzie rozwiazanego juz kakuro.

Zatem w diagram kakuro wpisujemy ciagi roznych jednocyfrowych sktadnikéw sum liczb podanych na
czarnych polach diagramu. Najmniejsza liczba jaka mozemy rozktada¢ na sktadniki sumy jest wigc 3,
a najwigksza 45.

UNIKALNE ROZKEADY SUM NA SKEADNIKI

Diagram okresla na ile sktadnikow mamy rozbi¢ dang liczbg. Czasem mozna to zrobi¢ na kilka
sposobow np.:
9 = 1+2+6 = 14345 = 2+3+5,
ale czasem tylko na jeden sposéb np.:
7= 1+2+4.
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Zapamigtanie takich unikalnych rozktadéw jest pierwszym krokiem do osiagnigcia bieglosci

w rozwigzywaniu kakuro:

Oto wszystkie te rozktady:

Dla dwdch skladnikéw sumy

3=1+2
4=1+3
16 =7+9
17 =28+9

Dla trzech skladnikow
6=1+2+3

7=1+2+4

23 = 6+8+9

24 = 7+8+9

Dla czterech skladnikow
10 = 1+2+3+4
11 =1+2+3+5
29 = 5+7+8+9
30 =6+7+8+9

Dla pigciu skladnikow
15 = 1+2+3+4+5
16 = 14+2+3+4+6
34 = 4+6+7+8+9
35 = 5+6+7+8+9

Dla szeSciu skladnikow
21 = 14+243+4+5+6
22 = 14+24+3+4+5+7
38 = 3+5+6+7+8+9
39 = 4+5+6+7+8+9

Dla siedmiu skladnikow
28 = 1+2+3+4+5+6+7
29 = 1+24+3+4+5+6+8
41 = 2+4+5+6+7+8+9
42 = 3+4+5+6+7+8+9

Dla o$miu skladnikow

36 = 1+2+3+4+5+6+7+8
37 = 1+24+3+4+5+6+7+9
38 = 1+2+3+4+5+6+8+9
39 = 1424+3+4+5+7+8+9
40 = 1+2+3+4+6+7+8+9
41 = 14+24+3+5+6+7+8+9
42 = 1+2+4+5+6+7+8+9
43 = 1+3+4+5+6+7+8+9
44 = 2+3+4+5+6+7+8+9

Dla dziewigciu skladnikow
45 = 1+2+3+4+5+6+7+8+9

Rozwiazujac kakuro czesto spotyka si¢ sytuacje, ze czg$¢ sktadnikow sumy (niekoniecznie takiej z
unikalnym rozkladem) znajdujemy bardzo szybko, natomiast nad znalezieniem pozostatych trzeba
chwile popracowac. Na takie okazje warto zapamigtaé z jakiego zakresu liczby daja si¢ przedstawi¢ w
postaci roznych sktadnikéw dla ich okreslonej liczby:

L. sktadnikow Zakres liczb
3-17
6-24

10 - 30

15-35

21-39

28 -42

36 - 44

> °BEN o NV, I NSRS I NS

Uzbrojeni w podstawowe informacje o rozwigzywaniu kakuro, mozemy wzia¢ si¢ do zadania z czgsci |

Akademii Lamania Glowy.
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ROZWIAZYWANIE KAKURO

W naszych rozwazaniach na czerwono zaznaczamy pierwsza cyfre¢ wpisywana w danym kroku, na
niebiesko nastgpne. Cyfry w czarnym kolorze sa wpisane w poprzednich krokach.

Rozwiazywanie kakuro najlepiej zaczyna¢ w jak najbardziej wyodrgbnionych obszarach diagramu

(zatokach) i to w takich, w ktorych dostrzegamy, ze wystgpuja tam znane nam juz rozktady unikalne,
a najlepiej tam gdzie si¢ one krzyzuja.

a b c d e f

KROK 1

Rozpoczynamy od zatoki w lewym gornym rogu diagramu. 17
mozemy rozbi¢ wylacznie na 8 1 9. W pole b3 mozemy wpisac tylko
8 (inaczej nie bedziemy w stanie rozbi¢ 9 z rzedu drugiego na
sktadniki). Wartosci cyfr w pozostatych polach w tej zatoce
wyliczamy bez problemow.

=
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a b c d e f

KROK 2 1
Na prawo od wypetnionej juz zatoki w kolumnie ,,d” mamy 4
(unikalny rozktad na 1 1 3), ktora krzyzuje si¢ z innym unikalnym 2
rozktadem — 7 na 1, 2 i 4. Jedyna wspoélna cyfra tych rozktadow to 1,
wigc w pole d4 wpisujemy 1, a w pole d3 — 3. W 3 rzedzie suma 3
wpisanych juz cyfr to 17, wigc w pozostatych dwdch polach znajda 4 1 2 12
4|74
)
6

= [

si¢ sktadniki sumy liczby 3: 11 2. Nie wiemy, ktora cyfre gdzie
wpisac, wigc na razie wpisujemy je jako ,.kandydatéw”. Tylko te
cyfry moga si¢ znalez¢ w tych polach. Ze sktadnikéw 7-ki w rzedzie
czwartym do wpisania zostaty nam 2 i 4. Tez na razie wpisujemy
»kandydatow”.

a b c d e f

KROK 3

Przechodzimy do zatoki w lewym dolnym rogu diagramu. Mamy tu
jeden unikalny rozktad — 16 w kolumnie b. W polu 5b mozemy wigc
wpisac albo 7, albo 9, ale jesli wpiszemy 9 to w polu c5 bedziemy
musieli wpisa¢ 6 (rozbicie 15 na sktadniki) a wtedy w pole c6 tez
musielibySmy wpisa¢ 6, a wtedy 12 bytoby rozbite na dwa takie
same sktadniki — co jest zabronione w regulach kakuro. W polu b5
musi by¢ wigc 7. Gladko wpisujemy pozostalte cyfry.

¢ 8
9

g B~ W N =

7
6 Eli 9 4 12 12
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KROK 4 — UNIKALNA PARA

Przyjrzyjmy sig teraz kolumnie ,,e”. Na polu €3 musi by¢ albo 1 albo a b ¢c d e f
2. Tak samo jest na polu e6. Zatem na zadnym innym polu w tej
kolumnie nie mozna wpisa¢ ani 1, ani 2. A wigc na polu e4 musi by¢
4 1 konsekwentnie na polu f4 bedzie 2, na polu f3 bedzie 1, na polu
€3 bedzie 2, na polu e6 bedzie 1 1 na polu d6 bedzie 2.

»Unikalna para” to bardzo wazna technika. Pozwala na
wyeliminowanie dtugich ciagéw alternatywnych cyfr. Ten moment
pokazuje rowniez jak wazne jest wpisywanie alternatywnych cyfr
(,,kandydatow’’) w poszczegdlne pola diagramu. Wazne, aby robi¢ to
starannie — po to, aby mdc szybko dostrzec unikalne pary. W 9
Rozszerzeniem techniki ,,unikalnej pary” jest ,,unikalna trojka”, czy o
tez rzadziej wystgpujaca ,,unikalna czworka”.

\J.
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a b c d e f

KROK 5 - OSTATNI

Przechodzimy do kolumny ,,e”. Roztozenie 16 na sumg pigciu
r6znych sktadnikow to rozktad unikalny: 16 = 1+2+3+4+6.

Do wpisania zostaty nam 6 i 3. W pole e2 nie mozemy wpisac 3, bo
wtedy w pole f2 musielibysmy wpisa¢ 10, co jest sprzeczne z
regutami kakuro. Wpisujemy wigc 6, a pozostale cyfry prawie same
sptywaja nam z otowka.

-‘A
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Pierwsze kakuro rozwiazane. Nie bylo najtatwiejsze, ale istnieja tez duzo trudniejsze. Podajemy jeszcze
dwie techniki ulatwiajace rozwiazywanie kakuro.

2

NAJWIEKSZA I NAJMNIEJSZA SUMA
Czasem dla jakie$ liczby mamy w kazde jej odpowiadajace pole wpisane po kilka cyfr - ,,kandydatow”.
Warto wtedy zsumowac¢ wszystkich najmniejszych lub najwigkszych ,,kandydatow”. To moze by¢
jedyny odpowiadajacy naszej liczbie rozktad. Przypatrzymy si¢ przyktadom.

3 ;241342453157
- I

W przyktadzie a) suma najwigkszych “kandydatéw” z poszczegolnych pol rowna jest 25 —a wige
jedynym rozwiazaniem jest rozktad sktadajacy si¢ z najwigkszych ,.kandydatéw”. W przykladzie b) —
rozktad skladajacy si¢ najmniejszych ,.kandydatow”.
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ZEWNETRZNE POLE ZATOKI

Jest to technika przys$pieszajaca, a czasami jedyna mozliwa, ktéra pozwala na rozwiazywanie zatok
nawet bez rozktadow unikalnych.

Spojrzmy na przyktad. Jest to zatoka (otoczona czerwona linia) taczaca si¢ z reszta diagramu polami w
czwartym rz¢dzie. Nie ma tu unikalnych rozktadow i nie wiadomo jak zaczag.

Sprobujmy jednak.

Pole otoczone zielona linig to tzw. zewngtrzne pole zatoki. Suma a b c d
biatych liczb w kolumnie ,,a” rdwna jest sumie cyfr, ktore nalezy
wpisa¢ we wszystkie pola zatoki (bez pola zewngtrznego). Suma
biatych liczb w rzgdzie 1 réwna jest sumie cyfr, ktore nalezy
wpisa¢ we wszystkie pola zatoki facznie z polem zewngtrznego.
Zatem roznica tych sum da nam cyfrg z pola zewngtrznego.
Mamy wigc (13+14+15) - (19+14) = 9. Zatem w pole zewngtrzne
wpisujemy 9. Dalej postgpujac analogicznie jak w rozpatrzonym
wczesniej przyktadzie wszystko idzie jak z ptatka. Zamieszczamy :
rysunki dwoch kolejnych krokow rozwiazania do wtasnej analizy

czytelnikow.

A W N =

a b ¢ d a b ¢ d

A W N =
P "
A W N =
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A na koniec - twardy orzech do zgryzienia:

KAKURO LITEROWE
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SFINKS

Zadanie z XV mistrzostw $wiata. Z dodatkowym utrudnieniem. Cyfry w liczbach opisujacych diagram
zastapiono literami. Zawsze takiej samej literze odpowiada taka sama cyfra. Rozwiazania nie podajemy.
Trzeba je znalez¢ samemu. Ewentualnie porowna¢ z tym, ktore znajduje si¢ w ksiazce ,,Mistrzowskie

tamigtowki” (patrz info ponize;j).

HA

GF

HF
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DH
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HH
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HD

HH

HH
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HD

GG

Technik rozwiazywania kakuro jest wigcej. Podane tutaj — to te najwazniejsze. Jesli bedziecie Panstwo
rozwiazywac¢ wigcej kakuro 1 to coraz trudniejszych, to z czasem sami rozbudujecie te techniki

1 wypracujecie wiasne.

Jacek Szczap

Warszawa, marzec 2008 r.
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MISTRZOWSKIE £ AMIGLOWKI

SFINKS POLECA

Chcesz osiagna¢ mistrzowski poziom w rozwiazywaniu tamigtowek?
Chcesz walczy¢ jak réowny z rownym z najlepszymi w kraju i na swiecie? MISTRZOWSKIE
FAMIGEOWKI 1
Kup “Mistrzowskie tamigtowki” - jedyna polska ksigzke z —
. 4 . o 4 . 2 ZV MISTRACSTIV SIVIATA
tamigtéwkami z mistrzostw $wiata. W RGZUAZUVUAN

@ 178 tamigtowek z rozwigzaniami z XV mistrzostw $wiata
@ punktacja i wyniki wszystkich oséb startujacych w kazdej rundzie _
@ poréwnaj sie z najlepszymi z catego $wiata. ML) e

DOSTEPNE TYLKO NA ALLEGRO !!!

Chcesz miec¢ szanse na start w mistrzostwach swiata?

Bierz udziat w Akademii Lamania Gtowy

www.focus.pl
www.sfinks.org.pl

Szukamy kandydata na mistrza swiata !!!
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