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JFOCuUS SFINKS

Poznac i zrozumied Swiat

AKADEMIA EAMANIA GLOWY
Czesé 111

HITORI

Hitori zostato wymyslone w japonskim wydawnictwie Nicoli, specjalizujacym sie w
tamigtowkach. Po raz pierwszy opublikowano je w marcu 1990 r. w jednym z czasopism
wydawanych przez Nikoli. Petna nazwa tamigtowki w transliteracji tacinskiej brzmi
Hitori ni shite kure. Mozna to przettumaczyc¢ jako ,,zostaw mnie sama”, co ilustruje
gtowna tej zasade tamigtéowki.

ZASADY
W kazdej kratce diagramu jest jedna liczba. Nalezy 415131511
skresli¢ czgs¢ liczb w diagramie zgodnie z trzema
zasadami: ol311/414
212(2[3]1
1) w kazdym rzedzie 1 w kazdej kolumnie kazda >1al51115
liczba moze wystgpowac najwyzej jeden raz, TEEIRE

2) pola ze skreslonymi liczbami nie moga si¢
styka¢ bokami.

3) pola z nieskreslonymi liczbami musza tworzy¢ jedna spdjna catos¢ tak, aby kazde pole z
nieskres$lona liczba stykato si¢ z ta catoscia przynajmniej jednym bokiem.

Zasady te zilustrowano na przyktadzie. Pola ze skreslonymi liczbami zaznaczono na czarno. Mowimy o
liczbach, a nie o cyfrach jako, ze istnieja rowniez wigksze hitori (10 x 10, 11 x 11 itd.).

e () =

Objasnienie do rysunkow:

Liczby, ktore decydujemy sig zostawi¢, zaznaczamy otaczajac je kotkiem. Pola z liczbami, ktore
skreslamy wypetniane sa kolorem, a skreslone liczby sa koloru biatego. Normalnie rozwiazujac po
prostu skreslamy te liczby. Tu je zaznaczamy w ten sposob dla przejrzystosci rysunkow.
Czerwonym kolorem zaznaczamy pierwszy wynik analizy na danej planszy, niebieskim kolorem —
nastgpne wyniki na tej samej planszy, a rozpatrywane warianty lub istniejace
mozliwosci. Kolorem czarnym zaznaczone sa wyniki rozwazan z poprzednich etapdéw analizy.
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SKRESLENIA PEWNE

Skreslenia pewne to takie skreslenia liczb, ktore mozemy wykona¢ po rozpoznaniu uktadu liczb — bez
koniecznosci glgbszych analiz.

1) Nastepne takie same liczby w rzedzie lub kolumnie
Jezeli decydujemy o pozostawieniu ktorejs z liczb, wowczas 1 w wierszu 1 w kolumnie, w ktérym ona
wystepuje skreslamy wszystkie takie same liczby (zasada 1).

2|12|13]|1]1]|4
2) Sasiedztwo skreslonej liczby 4[312]516) 2
Jezeli skreslimy jaka$ liczbg, wowczas wszystkie liczby sasiadujace z nig 112124 5
bokiem kratki musza zosta¢ nieskreslone (zasada 2) 4161112512
5141113121
41116]11]13|3

3) Trzy takie same obok siebie

Jezeli trzy takie samy liczby wystepuja jedna bezposrednio przy M 3 5
drugiej ( w rzedzie lub kolumnie) woéwczas ta srodkowa musi

pozosta¢ nieskreslona, a obie pozostate musza bys skres§lone. Jesli

by tak nie byto, to albo musiatyby by¢ w rzedzie (kolumnie) dwie takie same nie skreslone liczby, albo
dwie skreslone musiatyby si¢ styka¢ bokami kratek, co jest sprzeczne z zasadami hitori.

3) Trzy w rz¢dzie: para + pojedyncza

Jezeli w rzgdzie lub w kolumnie wystgpuja trzy takie same liczby T
w ten sposob, ze dwie obok siebie a trzecia osobno, woéwczas 1 ! 4 |4 2 II 5
skreslamy ta osobna i jedna z pary. Jesli by tak nie bylo, to albo —

musiatyby by¢ w rzgdzie (kolumnie) dwie takie same nie skreslone liczby, albo dwie skreslone
musiatyby si¢ styka¢ bokami kratek, co jest sprzeczne z zasadami hitori.

4) Rozdzielona para -
Jezeli dwie takie samy liczby przedzielone sa inna liczba, wowczas .1_ 2 @ 2 i 3 5
tej Srodkowej nie skreslamy. Jesliby$Smy ja skreslili wowczas N

musiataby sig¢ ona stykac¢ bokiem kratki z jedna ze skreslonych takich

samych liczb, co jest sprzeczne z 2 zasada.

5) Trojka w narozniku

Jezeli mamy taki uktad jak z lewej strony na rysunku obok —
wowczas skreslamy liczbe w rogu, a dwie pozostale pozostawiamy
nieskreslone.

6) Dwie pary w narozniku

Jezeli w narozniku diagramu sa dwie tak jak z prawej strony na
rysunku obok, wéwczas skreslamy liczby lezace na przekatnej
diagramu, a dwie pozostale pozostawiamy nieskreslone.
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7) Wszystkie pojedyncze

Wszystkie liczby, ktére nie powtarzaja si¢ ani w rzg¢dzie ani w
kolumnie, do ktorej naleza, zaznaczamy jako nieskreslone.
Korzystanie z tej wskazowki jest kwestionowane przez
ortodoksyjnych fanow hitori. Uwazaja oni, ze poniewaz wskazowka
ta nie wynika bezposrednio z zasad hitori, to wykorzystywanie jej
jest nieuczciwe. Oczywiscie na zawodach nalezy t¢ wskazowke
wykorzystywac. Nie stoi ona bowiem w sprzecznosci z zadna

z zasad hitori, a jednocze$nie zmniejsza liczbg analiz. Ze wskazoéwki
tej nalezy korzysta¢ dopiero po zastosowaniu poprzednich. Czgsto
bowiem pojawiaja si¢ wtedy nowe pojedyncze liczby.

KONTROLA TRZECIEJ ZASADY HITORI

Kontrolowanie trzeciej zasady to zasadniczy motyw analiz w czasie
rozwigzywania hitori. Zgodnie z ta zasada trzeba pilnowac, aby wszystkie
nieskres$lone pola tworzyly jedna spdjna catos¢, w ktorej kazde pole z ]
nieskreslona liczba styka si¢ z ta cato$cia przynajmniej jednym bokiem. i
Na przyktadzie dwie dwojki zostaly juz skreslone. Jedna z czworek w
skrajnej lewej kolumnie tez bedzie skreslona. W tej sytuacji liczby
zaznaczone czerwonymi kotkami musza pozostac nieskreslone. W
przeciwnym razie cze$¢ nieskreslonych liczb zostataby odizolowana od
pozostalych nieskre§lonych, na co nie pozwala 3 zasada hitori.

4
4)

Aby skreslone pola rozdzielity obszar pdl nieskreslonych na dwie lub wigce;j
czesci musza one tworzy¢ ciag pol stykajacych sig¢ rogami, ktéry albo sigga od jednej krawedzi
diagramu do drugiej albo zamyka si¢. Takich sytuacji musimy wigc unikac.

ROZWIAZYWANIE HITORI

Rozwiazemy teraz hitori z pierwszej czgsci Akademii Lamania Glowy.

KROK 1

Najpierw zastosujemy wskazowke trzecia w odniesieniu do
dwojek w rzgdzie 3-cim. Skreslamy wigc dwdjke z pola e3 i
stosujemy od razu do czterech otaczajacych ja pdl wskazowke
druga

Nastepnie stosujemy wskazowke czwarta w odniesieniu do pol
a3, a51co.

;
4
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KROK 2

Teraz korzystamy ze wskazowki siddmej, zaznaczajac jako
nieskre§lone wszystkie liczby, ktore si¢ nie powtarzaja ani w
rze¢dach ani w kolumnach.

— FREDINIWIN | o
(o)) E= NI LS\ G] (F%) Re]
= IWINIBEIO—|

o g B W N
3 (9)) B G B SIRS

KROK 3

Pewne skreslenia skonczyty sig. Czas na nieco glebsza analizg.
Najwigksze zagrozenie rozbicia obszaru nieskreslonych liczb 1
zwiazane jest ze skreslona juz dwojka z pola e3. Styka si¢ ona
rogami z dwoma polami z dojka w kolumnie f'1 jest pewne, Ze z
jedna z nich utworzy dwupolowy ciag liczb skreslonych.

N

Zatozmy, ze dwdjka na polu f2 ma by¢ skreslona. Wtedy
dwdjka na f4 musi pozosta¢ nieskreslona, aby nie ,,odcia¢” od
reszty nieskreslonych pdl piatki z pola 3. Musimy wigc skresli¢
dwojke z pola d4, zeby w rzedzie czwartym nie wystapity dwie
dwdjki. Druga zasada hitori nakazuje nam pozostawic¢
nieskreslong jedynke na polu c4, w zwiazku z czym musimy
skresli¢ jedynke z pola c5.

AW | o
g )%) (#)]

ot B W N
3 (9)) B G B IR

16)1[3]3

Mamy teraz ciag czterech skreslonych pol stykajacych si¢ rogami: 2, €3, d4, 5. Zauwazmy, ze zgodnie
z pierwsza zasada hitori, ktéras z jedynek w rzedzie szostym musi by¢ skre§lona. Bez wzgledu na to,
ktora skreslimy - ciag pol skreslonych podzieli nam obszar pol nieskreslonych na dwie czgéci. Zatem
zatozenie, ze dwojka na polu 2, ma by¢ skreslona jest btedne. Gdyby$my zaczgli analiz¢ od zatozenia,
ze dwojka na 4 ma by¢ nieskreslona, wowczas analiza bytaby nieco krétsza. Ale nie zawsze si¢ udaje
wybra¢ optymalna drogg analizy.

KROK 4

Wiemy juz, ze dwdjka na polu f2 musi pozosta¢ nieskreslona. 1

Zgodnie z pierwsza zasada hitori skreslamy dwdjki na polach

c2 i f4. Druga zasada hitori nakazuje na pozostawi¢ jako 2

nieskreslone liczby na polach ¢3 (dwdjka) i f5 (jedynka), w

zwiazku z czym musimy skresli¢ dwdjke na polu b3 i jedynke 3
il
3

na polu c5. Sasiadujaca z ta ostatnig jedynka na polu c4 musi
pozosta¢ nieskreslona. A co z dwdjka z pola d4? — zostawiamy
ja nieskreslona, zeby znowu nie odcia¢ od reszty diagramu
nieskreslonych pol w jego dolnej prawej czesci. A poza tym tak
nam nakazuje 7 wskazowka.
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KROK 5 - OSTATNI

Zostato nam do skreslenia sze$¢ liczb. Zauwazmy, ze jedna z
czworek (na a2 i a4) musi by¢ skreslona. Jesli skreslilibySmy

albo dwdjke z pola b2 albo jedynke z d1 to wowczas kilka
nieskre§lonych pot z prawego gérnego rogu diagramu zostanie

odcigtych od reszty nieskreslonych pol. Zatem obie te liczby
pozostawiamy nieskreslone. Analize pozostatych wyborow
pozostawimy Czytelnikowi.

Mamy wreszcie rozwigzane nasze hitori. KorzystaliSmy
gléwnie z ,,pewnych skreslen” i zasad hitori.

PrzeprowadziliSmy dwie analizy — niezbyt glgbokie. Przy
duzych i trudnych hitori nie ma tak lekko. Natomiast warto by¢

___AKADEMIA L AMANIA GtOWY - Czesc Il __

SFINKS

o
O

Q.
—h

@

[

r,

[ %

e

%
Am

AF

N R

%
e
e
N
»
)
®
OE

o B W N =
Famr;
>~
[
N
()
ho—_y
()
| M|
N
V™
©)

()
el
r=1

|
raﬂ
-
Fam
)
™
keJ

™
©)
=)
N |
ram
)
r1
©)
N

) 1
06 1013

6

4

bardzo uwaznym Okazuje sig, ze przy duzych diagramach osobom rozwiazujacym latwiej jest pilnowac
przestrzegania trzeciej zasady hitori, ktora jest tak naprawde jego dusza, niz upilnowac si¢ przed
przegapieniem tego, ze w ktoryms rzedzie lub w ktorej$ kolumnie wystgpuja dwie takie same

nieskreslone liczby. Tak wynika z turniejowych statystyk

Na koniec proponujemy wigksze i trudniejsze (ale nie bardzo trudne) hitori, ktére rozwiazywali finalisci
XI mistrzostw Polski w tamaniu glowy. Rozwiazanie jest na stronach internetowych SFINKSA.

Jacek Szczap
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Warszawa, kwiecien 2008 r.
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Koniec trzeciej czesci Akademii tamania Glowy.
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MISTRZOWSKIE £ AMIGLOWKI

SFINKS POLECA

Chcesz osiagna¢ mistrzowski poziom w rozwiazywaniu tamigtowek?
Chcesz walczy¢ jak réowny z rownym z najlepszymi w kraju i na swiecie? MISTRZOWSKIE
LAMIGEOWKI 1
Kup “Mistrzowskie tamigtowki” - jedyna polska ksigzke z —
. 7 . . e . 2 HN MISTRECSTIN SWITATA
tamigtowkami z mistrzostw $wiata. W RCIAZ VAN

@ 178 tamigtowek z rozwigzaniami z XV mistrzostw $wiata
@ punktacja i wyniki wszystkich oséb startujacych w kazdej rundzie _
@ pordéwnaj sie z najlepszymi z catego swiata. A L)

DOSTEPNE TYLKO NA ALLEGRO !!!

Chcesz miec¢ szanse na start w mistrzostwach swiata?

Bierz udziat w Akademii tamania Gtowy

www.focus.pl
www.sfinks.org.pl

Szukamy kandydata na mistrza swiata !!!
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